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TEORETICKA CAST ODBORNEJ ZLOZKY MATURITNEJ SKUSKY

Skolsky rok: 2024/2025

Studijny odbor (kdd a nazov): 8627 M digitalna malba - koncept art

Téma Nazov témy Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite
¢islo vedomosti z predmetov
1. TRANSFORMACIA 3D OBJEKTOV DVK, MD3, TEC, OAG
2. TVORBA 3D MODELOV DVK, MD3, TEC, OAG
3. | TOPOLOGIA V 3D TVORBE DVK, MD3, TEC, 0AG
4, UPRAVA POVRCHU 3D OBJEKTOV DVK, MD3, MOD, OAG
5. | TEXTURA V UMELECKEJ TVORBE DVK, MD3, TEC, OAG
6. KRAJINA A KOOMPOZICIA DVK, TEC, TEC, OAG
7. ATMOSFERA A SVETLO DVK, MD3, TEC 0AG
8. SEKVENCIONALNE UMENIE DVK, TEC, PEK, OAG
9. MODIFIKATORY V 3D TVORBE DVK, DIA, MD3, OAG
10. | ILUSTRACIA DVK, POG, PEK OAG
11. | PERSPEKTIVNE ZOBRAZOVANIE DVK, TCK, TCK, OAG
12. | PRVKY 2D ANIMACIE DVK, DIA, DIA, OAG
13. | TYPOGRAFIA DVK, TEC, TEC, OAG
14. | TEXTOVE EFEKTY A SELEKCIA V 2D TVORBE DVK, POG, POG, OAG
15. | UZIVATELSKE ROZHRANIE DVK, DIA, TEC, 0AG
16. | VRSTVY V 2D TVORBE DVK, POG, DIA, OAG
17. | TEORIA FARIEB DVK, TEC, TEC, OAG
18. | LEVEL DIZAIN A GAME DIZAIN DVK, TEC, DIA, OAG
19. | KANON LUDSKEHO TELA DVK, TEC, MD3, 0AG
20. | RENDERING DVK, MD3, PEK, OAG
21. | VERTEXY DVK, PEK, DIA, OAG
22. | INOVATIVNE POSTUPY V UMELECKEJ TVORBE DVK, PSE, MD3, 0AG
23. | FAREBNA ABSTRAKCIA DVK, TEC, PSE, 0AG
24, | UX DESIGN DVK, PEK, TEC, OAG
25. | UMELECKA PREZENTACIA DVK, PSE, PSE, OAG




Vysvetlivky k pouzitym skratkam predmetov:

DIA - digitalna animacia
POG - pocitacova grafika
DVK - dejiny vytvarnej kultary
MD3 - modelovanie 3d
MOD - modelovanie

NAV - navrhovanie

O0AG - odborng anglictina
PEK - prakticka ekonomika
PSE - projektovy seminar
TCK -technické kreslenie
TEC - technoldgia



