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TEORETICKA CAST ODBORNEJ ZLOZKY MATURITNEJ SKUSKY

Skolsky rok: 2024/2025

Studijny odbor : 8630 M animovana tvorba

Téma < . Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite
céislo Nazov temy vedomosti z predmetov
1. Vplyv mierky na obsah a formu diela VPR, ZAT, UPX, DVK, 0AJ
2. Stylizacia a abstrakcia VPR, TFM, KEB, DVK, OAJ
3. Reklama PEK, OPR, UPX, DVK, OAJ
4, Remake ZAT, TFM, RGR, DVK, OAJ
5. Svetlo KEB, NAV, DVK, MD3, OAJ
6. Marketing NAV, VYP, TEC, KOO, DVK, 0AJ
7. Storyboard NAV, TFM , UPX, DVK, OAJ
8. Zvuk ZAT, NAV, ZAT, DVK, OAJ
9. Kresbha VPR, MD3, VPR, DVK, OAJ
10. Kompozicia PIT, MOD, VPR, DVK, OAJ
11. Animaéné techniky MD3, UPX, TFM, DVK, 0AJ
12. Digitalny zaznam ZAT, PQA, ZAT, DVK, 0AJ
13. Analyza umeleckého diela MOD, POT, TFM, DVK, OAJ
14. 3D zobrazenie TFM, TCK, ZAT,DVK, 0AJ
15. Farby VPR, OPR,RGR ,DVK, 0AJ
16. Simulacia PQA, UPX, UPX, DVK, 0OAJ
17. Historia animacie TFM, PQA, DVK, PQA, 0AJ
18. Histoéria kinematografie ZAT, DKI, TFM, DVK, 0AJ
19. Animacia v médiach OPR, PEK, DVK, PQA, 0AJ
20. Tlag RGR, OPR, PIT, DVK, OAJ
21. Princip animacie PEK, TFM, PQA, DVK, 0AJ
22. Zaklady animicie VPR, POT, TFM, VPR, 0AJ
23. Vyroba filmu POT, ZAT, KEB, DVK, 0AJ
24, Vytvarné spracovanie filmu OPR, UPX, ZAT, DVK, 0AJ
25, Pohyb PEK, TCK, UPX, DVK, OAJ




Vysvetlivky k pouzitym skratkam predmetov:

VPR - Vytvarna priprava

NAV - Navrhovanie

UPX — Umelecka prax

DVK - Dejiny vytvarnej kultdry

POT - Pravna ochrana tvorby

PEK - Prakticka ekonomika

TFM - Techniky a technoldgie trikového filmu
PQA - Pocitacova animacia

PIT — Pismo a typografia

ZAT - Zaklady audiovizualnej tvorby
RGR - Rastova grafika

OPR - 0sobna prezentacia

DKI - Dejiny kinematografie

TCK - Technické kreslenie

KEB - Kresba

MOD - Modelovanie

MD3 - Modelovanie 3D

0AJ - 0dborna angli¢tina



