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PRAKTICKA CAST ODBORNEJ ZLOZKY MATURITNEJ SKUSKY

T Téma . . Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite
Studijny odbor Cislo Nazov temy vedomosti z predmetov
. , . , . A . UPX, NAV, PQA, KEB, VPR, 3DM, PIT, PRS,
8630 M animovana tvorba 1. Animované edukacné video na tému: Zavislosti TFM, PEK. POT, OPR, OAG
islzii;fﬁdlzaln digitalnych 1. | Digitalny produkt zamerany na vybrany problém SDP, UXD, VPR, VIK, UPX, TYP, TMD
8613 M dizajn exteriéru 1 Navrh rodinnej zahrady s oh'adom na existujucu zelef NAV, UPX, TET, ZZA, 3DM, CAD, TCK,
' a poziadavky investora NAM, RGR, VEG,PRS, POT, PEK
1 3D postava a jej doplnky (asety) na zaklade literarneho diela:
' Antoine de Saint-Exupéry ,,Maly princ*
8627 M digitalna mal’ba - 3D prostredie a unikatne objekty prostredia na zaklade VYP, NAV, MOD, KEB, UPX, 3D MOD, POG,
2. . . . 4 , s DIA, PRS, TCK, TEC, OAG, PEK, DVK, SJL,
koncept art literarneho diela: Antoine de Saint-Exupéry ,,Maly princ ANJ
3 Komiks na zaklade literarneho diela: Antoine de Saint-
' Exupéry ,,Maly princ*
8610 M odevny dizajn - VPR, NAV, VEG, RGR, TEC, KOO, UPX, NAM,
1. Tradicia v odeve KEB. PEK, OAG, DVK. OPR
1. Malba - ja ako romanticka hrdinka UPX, VPR, PIT, RGR, KEB
42 MO02 scénické vy i
8042 MO2 seénicke vytvarnictvo | ) | p - ticka bytost - maska UPX,VPR, PIT, NAV, RGR
—mal’ba a dekoracna tvorba
3. Marioneta - romanticky hrdina UPX,VPR, PIT, NAV, RGR
4, M. J. Lermontov: MasSkarada- romanticka scéna UPX, VPR, NAV, RGR




Vysvetlivky k pouzitym skratkaim predmetov:

NAYV - navrhovanie

PQA - pocitatova animéacia
KEB - kresba

3DM - 3D modelovanie

PIT - pismo a typografia

PRS - projektovy seminar

TFM - techniky a technologie trikového filmu
PEK - prakticka ekonomika
POT - pravna ochrana tvorby
OPR - osobné prezentacia

OAG - odborna angli¢tina

SDP - stratégia digitalnych produktov
UXD - UX dizajn

VPR - vytvarna priprava

VIK - vizualna komunikécia
UPX - umelecka prax

TYP - typografia

TMD - tvorba mock up demo
MD3 — 3D modelovanie

NAM — nauka o materialoch
CAD - dokumentacia v CAD
RGR - rastrova grafika

TCK — technické kreslenie

TET — tebria exteriérovej tvorby
VEG - vektorova grafika

ZZA - zéklady zahradnej architektary
MOD - modelovanie

3D MOD - 3D modelovanie
POG - pocitacova grafika

DIA — digitalna animacia

TEC - technologia

DVK — dejiny vytvarnej kultary
SJL — slovensky jazyk

ANJ — anglicky jazyk

KOO - konstrukcie odevov



