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Skolsky rok: 2022/2023

Studijny odbor (kéd a ndzov): 8271 M digitadlna malba — koncept art

Téma
cislo

Nazov témy

Pri vypracovani maturitnej témy
uplatnite vedomosti z predmetov

Praveké umenie

DVK, MD3, PRS, OAG

Egyptské umenie

DVK, NAV, MOD, OAG

Staroveké Grécko

DVK, UPX, PRS, OAG

Anticky Rim

DVK, UPX, KEB, OAG

Byzantské umenie

DVK, NAV, TEC, OAG

Starokrestanské umenie

DVK, NAV, MOD, OAG

Renesancné maliarstvo

DVK, UPX, MD3, OAG

Svetlo v umeni

DVK, TEC, TEC, OAG

Abstrakcia

DVK, KEB, TEC, OAG

Secesia

DVK, UPX, KEB, OAG

Surrealismus

DVK, NAV, TEC, OAG

Priestor a forma

DVK, MOD, UPX, OAG

Farba a textura

DVK, NAV, TEC, OAG

Pop-art

DVK, NAV, UPX, OAG

Staticka a animovana grafika

DVK, TEC, TCK, OAG

Impresionizmus

DVK, DIA, PEK, OAG

MUzed a galérie v naSom meste

DVK, TEC, TCK, OAG

Dadaizmus

DVK, TEC, DIA, OAG

Kubizmus

DVK, TEC, DIA, OAG

Postimpresionizmus

DVK, NAV, TEC, OAG

Statika a dynamika

DVK, UPX, DIA, OAG

Renesanc¢na architektlra a socharstvo

DVK, TEC, DIA, OAG

Farba a vyraz

DVK, TEC, NAV, OAG

Land-art

DVK, PEK, TEC, OAG
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Slovenskd moderna

DVK, TEC, NAV, OAG




Vysvetlivky k pouzitym skratkam predmetov:

DIA - digitdlna animacia
DVK - dejiny vytvarnej kultdry
KEB - kresba

MD3 - modelovanie 3d
MOD - modelovanie

NAYV - navrhovanie

OAG - odbornd anglictina
PEK - prakticka ekonomika
PRS - projektovy seminar
TCK - technické kreslenie
TEC - technoldgia

UPX - umeleckd prax



