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Skolsky rok: 2022/2023

Studijny odbor (kéd a ndzov): 8272 M dizajn digitalnych aplikacii

Téma
cislo

Nazov témy

Pri vypracovani maturitnej témy
uplatnite vedomosti z predmetov

Nastroje pre pracu s dizajnom

VIK, UPX, DVK, OAG

Farba

VPR, VIK, UP, DVK, OAG

Animované prvky

UPX, TMD, VIB, DVK, OAG

Dizajn systém

SDP, UPX, VIB, DVK, OAG

Reklama na internete

DDM, SDP, TDR, DVK, OAG

Styly v dizajne

SDP, UXD, UPX, ZPJ, DVK, OAG

Uloha dizajnu

VIK, SDP, UPX, UXD, DVK, OAG

Prototypovanie

UXD, SDP, UPX, DVK, OAG

Organizacia obsahu

PEK, UPX, TMD, DVK, OAG

Etika v dizajne

SDP, UXD, UPX, DVK, OAG

Layout

VIK, UPX, PEK, VIB, DVK, OAG

Komponenty

UPX, VIK, TMD, DVK, OAG

Informacna architektura

SDP, UPX, UXD, DVK, OAG

Prvky vizualnej identity

VIK, UPX, DVK, OAG

E-shopy

SDP, TMD, ZPJ, UPX, DVK, OAG

Responzivita v dizajne

SDP, UXD, ZPJ, DVK, OAG

Propagacia digitalnych produktov

VIK, UPX, DVK, OAG

Typografia

TYP, VIK, UPX, TMD, DVK, OAG

Ideac¢nd faza

SDP, UXD, PEK, UPX, DVK, OAG

Atomic dizajn

VIB, UPX, DVK, OAG

Principy navrhovania

UPX, VIK, DVK, OAG

Pouzivatel'sky prieskum

SDP, UXD, DVK, OAG

Wireframes

DDM, ZPJ, SDP, UPX, DVK, OAG

Digitalny marketing

SDP, TDR, PEK, TMD, DVK, OAG
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Zaklady videotvorby

DDM, VIB, DVK, OAG




Vysvetlivky k pouzitym skratkam predmetov:

DVK - dejiny vytvarnej kultary

PEK - praktickd ekonomika

OAG - odborny anglicky jazyk

TDR - teéria a dejiny reklamy

PSE - psycholégia reklamy

DDM - dejiny digitalnych médii

ZPJ - zaklady programovacich jazykov
SDP - stratégia digitalnych produktov
UXD - UX dizajn

VIB - videotvorba

VPR - vytvarné priprava

VIK - vizualna komunikacia

UPX - umelecka prax

TYP - typografia

TMD - tvorba mock up demo



