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Skolsky rok: 2022/2023

Studijny odbor (kéd a ndzov): 8259 M animovana tvorba

Téma
cislo

Nazov témy

Pri vypracovani maturitnej témy
uplatnite vedomosti z predmetov

Vplyv mierky na obsah a formu diela

VPR, ZAT, KEA, DVK, OAG

Stylizacia a abstrakcia

VPR, TFM, KEB, DVK, OAG

Reklama OPR, UPX, DVK, OAG

Remake ZAT, TFM, KEA, RGR, DVK, OAG
Svetlo KEB, TFM, DVK, M3D, OAG
Marketing PEK, OPR, DVK, OAG
Storyboard KEA, TFM, T3A, OAG

Zvuk ZAT, TFM, DVK, OAG

Kresba KEB, VPR, M3D, KEA, DVK, OAG
Kompozicia PIT, MOD, VPR, DVK, OAG

Animacné techniky

T3A, UPX, TFM, DVK, OAG

Digitalny zdznam

ZAT, PQA, DVK, OAG

Analyza uleleckého diela

MOD, POT, TFM, ZAT, DVK, OAG

3D zobrazenie

TFM, TEC, ZAT, DVK, OAG

Farby

VPR, RGR, DVK, OAG

Simulacia

UPX, PQA, DVK, OAG

Histdria animécie

TFM, PQA, DVK, UPX, OAG

Histéria kinematografie

ZAT, DKI, ZAT, DVK, OAG

Animacia v médiach

POT, ZAT, DVK, PQA, OAG

Tlac

RGR, PQA, OPR, DVK, OAG

Princip animacie

KEA, PQA, TFM, UPX, DVK, OAG

Zaklady animacie

VPR, POT, TFM, DVK, OAG

Vyroba filmu

POT, ZAT, KEB, DVK, OAG

Vytvarné spracovanie filmu

OPR, M3D, UPX, T3A, DVK, OAG
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Pohyb

OPR, TEC, T3A, UPX, DVK, OAG




Vysvetlivky k pouzitym skratkam predmetov:

VPR - vytvarnéa priprava

ZAT - zéklady audiovizualnej tvorby
KEA - kreslena animacia

DVK - dejiny vytvarnej kultdry

OAG - odborna anglictina

TFM - techniky a technoldgie trikového filmu
KEB - kresba

OPR - osobnd prezentacia

UPX - umelecka prax

PQA - pocitaCova animacia

RGR - restrova grafika

M3D - 3D modelovanie

T3A - tedria 3D animacie

MOD - modelovanie

POT - pravna ochrana tvorby

PEK - prakticka ekonémia

PIT - pismo a typografia

DKI - dejiny kinematografie

TEC - technické kreslenie



