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11. Manazérske zhrnutie:
Kratka anotacia:
Vyhodnotenie prace Pedagogického klubu V, Extra hodina — 3D modc' wvanic o viznalizacia,
Klucové slova:
3D modelovanie a vizualizacia, aplikacia 3D modelovanie a vizualizd. - na predmete: umelecka
prax, softvér: Sketch up, didaktické met6dy a postupy, metddy vyudov:iia, v: ho notenie, zlepsenie
kvality vzdeldvania, vychovno - vzdelavacie vysledky.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnuti::
1. Privitanie ¢lenov PK a oboznamenie s témou.
2. Vyhodnotenie prace Pedagogického klubu V, Extra hodina — 3D mo '“lovar ' o vizualizicia.
3. Skusenosti vyplyvajlce z praxe uditelov.

4. Zavery a odportcania.

- Zhrnutie priebehu stretnutia:

Na stretnuti pedagogovia sumarizovali pracu pedagogického klubu V: v nrichehn colého projektu
diskutovali o réznych témach a problémoch. Vymenu nazorov a vyme:  ped: riekyeh skiisenosti
povaZzuju za uzito¢né, prospesné. Za najvacsi prinos povazujli vypraco: inie o v1vodenie predimetu

3D modelovanie a vizualizacie vo 4. ro¢niku.

Zavedenie extra hodiny 3D modelovanie a vizualizacia hodnotime pozitivne.




Odévodnenie: Pre uplatnenie absolventoy Studijného odboru propagacné vytvarnictvo na
pracovnom trhu je vhodné, aby ovladali aspoii jeden 3D graficky softvér a, aby ovlidali procesy
vizualizécie dizajnérskych a architektonickych navrhov. 3D modely sii (blezité pre overenie
spravnosti dizajnérskeho riesenia. Zobrazovanie 3D vizualizaciou vyra ne zlepsi komunikéiciu
medzi u¢itelom a ziakom (dizajnérom/architektom a klientom). Zabréni vzniku nedorozumeni kvoli

nedostatoénému chépaniu priestoru, zjednodusi a skrati proces samotnej realizAcie.

Vedomosti a zruénosti ziskané na predmete 3D modelovanie Ziaci Studiiného odborn propagagné

vytvarnictvo vyuzivaji a aplikuju aj na inych predmetoch: umelecka prax. navihovinie.

Program Sketch Up je povazovany za komplexny bezplatny softvér na 31) n:

wrhinteriérn alebo

produktu. Pomocou tohto softvéru sa Ziaci l'ahko nauc¢ia modelovat’ pri
interiér). Ziaci mozu

mobilnych zariadeniach. Softvér je povazovany za profesionalny a pr:!

Modelované 3D objckty je d’alej mozné robit’ atraktivnejsie v aplikdci

Twinmotion je softvér na tvorbu dynamickych animacij aj statickych 1

softvérom na sti¢asnom trhu, Twinmotion je idedlnym riesenim pre pr

architektury, vystavnictva a dizajnu, bez ohl'adu na velkost a kompli’

Diskusia a vymena nazorov medzi pedagogmis:
Clenovia klubu diskutovali o tom, ako je moné vyuzivat' 3D mo«
odbornych predimetoch (umelecka prax, navrhovanie). Kazdy ¢l

navrhol nové moznosti pouzitia na svojom predmete.

A) Zavery a odporiéania;
Podporovat u Ziakov zaujem o 3D programy.

Podporovat’ Zizkov v tvorbe 3D modelov, vizualizicii a ich apli'
Ucitelia odbornych predmetoy by sa mali nad’alej vzdelavat v o'

modelovania. U ,,latmt nové vedomosti a zruénosti vo vyu€ovan'

lukty a priestory (exteriér,
importovat’ a exportovat’ grafické sabory a prezeniovat® 30 modely na
dicky ke uZivaniu. Rozhranie

Je intuitivne a nie prili§ zlozité. Uprednostiiuje sa najmé pri 3D mode! -

vyvinuty pre operacny systém Windows/ Mac OS. Kompatibilita s ka7
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PrezenCna listina zo stretnutia pedagogického klubu.
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Nazov pedagogického klubu: Klub SUP V N -
PREZENCNA LISTINA
Miesto konania stretnutia: SUP Ke, pracovisko Lermontoval, KoSice, | 3
Datum konania stretnutia: 29.9.2022
Trvanie stretnutia: od 15:00 hod do 16:30 hod..
Zoznam ¢astnikov/¢lenov pedagogického klubu:
¢. | Meno a priezvisko Podpis T
1. | Mgr. art. Katarina Ivanova osice
2. |Mgr. art. Andrea Bednarova K Sice
3. |Akad. mal. Darina Kopkova | [N & ’ ice
4. | Mgr. art. Radoslav Repicky i ¢
Meno prizvanych odbornikov/inych ¢astnikov, ktori nie st &lenmi ped:oooic ¢l ' by g podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko

Podpis






