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11. Manazérske zhrnutie:
Kratka anotacia: Analyza extra hodin. Analyza, diskusia o prinose, zhodnotenie a navrh zlepSenia planov na
budiici rok.
KIigové slova: analyza, didaktické metody a postupy, metédy vyudovania, pozorovanie,
vyhodnotenie, odborné umelecké predmety, anylyza prace Ziakov, zlepSenie kvality vzdelavania,
vychovno - vzdeldvacie vysledky.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
- Téma stretnutia: Analyza extra hodin. Analyza, diskusia o prinose, zhodnotenie a névrh zlepenia
pléanov na buduci rok.
- Analyza stu¢asného stavu:
Pomocou 3D grafického softvéru sa vo virtudlnom priestore simuluji dizajnérske a architektonické
navrhy. 3D grafika poskytuje neobmedzené moznosti zobrazenia. Pontka tiez neobmedzené
moznosti pre naich Ziakov, moZnosti prezentovania svojich dizajnérskych navrhov. Je to
prostriedok, pomocou ktorého dokazu svoje projekty ukazat’ zaujimavejsie, atraktivnejsie. Dokazu
prezentovat’ navrh ako celok, z roznych pohl'adov, ale majii moZnost’ poukazat’ aj na detaily,
nuansy navrhu (tvary 3d modelov, umiestnenie svetelnych zdrojov, odrazy svetla, vrhanie tieilov,
vlastnosti materialov, vizualnych efektov a inych parametrov). Vizualizécia je silny nastroj ako
ukazat’ produkt, ktory este nie je hotovy, je len na papieri (skica, narysy, pédorysy atd’.)

Pre uplatnenie absolventov $tudijného odboru propagaéné vytvarnictvo na pracovnom trhu je
vhodné, aby ovladali aspori jeden 3D graficky softvér a, aby ovladali procesy vizualizicie
dizajnérskych a architektonickych navrhov. 3D modely st dolezité pre overenie spravnosti
dizajnérskeho rieSenia. Zobrazovanie 3D vizualiziciou vyrazne zlepsi komunikaciu medzi u¢itelom
a ziakom (dizajnérom/architektom a klientom). Zabréani vzniku nedorozumeni kvoli
nedostatoénému chapaniu priestoru, zjednodusi a skrati proces samotnej realizicie.




Vedomosti a zru¢nosti ziskané na predmete 3D modelovanie Ziaci $tudijného odboru propagaéné
vytvarnictvo vyuZivaji a aplikuju aj na inych predmetoch: umelecka prax, navrhovanie.

Program Sketch Up je povazovany za komplexny bezplatny softvér na 3D navrh interiéru alebo
produktu. Pomocou tohto softvéru sa Ziaci 'ahko naucia modelovat’ produkty a priestory (exteriér,
interiér).

Program na 3D vizualizéciu je vyvinuty spolocnostou Google tak, aby sa stal nenaro&nym pre
pouZivatelov. BeZne s nim pracuju architekti, inZinieri a interiérovy dizajnéri. Préca s nim je
relativne intuitivna, pri¢om v bezplatnej verzii programu sa Ziaci nauéia zdklady 3D modelovania.
Tato verzia je vhodna pre zaciato¢nikov, ktori rozmyslaja nad vlastnym dizajnom, zatial’ &o
profesionédlnejSia verzia zachadza do detailov architektiry, stavebnictva, vystavnictva, interiérového
dizajnu a produktového dizajnu.

Ziaci mozu importovat’ a exportovat grafické stibory a prezentovat’ 3D modely na mobilnych
zariadeniach. Softvér je povaZovany za profesionélny a prakticky k uZivaniu. Rozhranie je
intuitivne a nie prili§ zloZité. Uprednostiiuje sa najmi pri 3D modelovani.

Modelované 3D objekty je d’alej moZné robit’ atraktivnejsie v aplikacii Twinmotion.

Twinmotion je softvér na tvorbu dynamickych animécii aj statickych fotorealistickych zobrazeni. Je
vyvinuty pre opera¢ny systém Windows/ Mac OS. Kompatibilita s kazdym 3D modelovacim
softvérom na si€asnom trhu, Twinmotion je idedlnym rieSenim pre profesionalov v oblasti
architektiry, vystavnictva a dizajnu, bez ohl'adu na velkost’ a komplikovanost ich projektov.
Navrhnuty s jednoduchym, intuitivnym pouzivatel'skym rozhranim, ulahéuje uéenie a viastni
pracu. Twinmotion vytvéra vysoko kvalitné obrazky a animécie v redlnom &ase.

Diskusia a vymena nézorov medzi pedagbgmi:
Clenovia klubu diskutovali o tom, ako Jje mozné vyuzivat’ 3D modelovanie a vizualiz4cie na
inych odbornych predmetoch. Kazdy €len opisal svoje skiisenosti a navrhol nové moznosti
pouZitia na svojom predmete.
V zavere diskusie ¢lenovia poukézali na potrebu najdenia optiméalneho vyuzivania 3D softvéru
pre jednotlivé predmety.

A) Zavery a odporiddania:
Rozvijanie vedomosti a zrudnosti v oblasti 3D modelovania a vizualizacie je dolezitou
sicastou moderného vzdelavania na $tudijnom odbore propagagné vytvarnictvo. ZvySovat’
kompetencie v tejto oblasti méZeme v ramci viacerych predmetov (3MD, umelecka prax,
navrhovanie). Clenovia klubu sa zhodli, Ze velmi délezita Jje medzipredmetové kooperacia,
odovzdavanie odbornych skiisenosti.
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Prioritna os: Vzdelavanie

Specificky ciel 1.1.1 Zvysit' inkluzivnost' a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdeldvaniu a zlepdit’ vysledky a kompetencie deti a Ziakov

Prijimatel’: Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15, 04001 Kogice, 1CO:
00133132, DIC: 2020764570

Nazov projektu: Prepojenie stredodkolského vzdelévania s praxou na Skole umeleckého
priemyslu v Ko8iciach

Kod ITMS projektu: NFP312011AIU8
Nazov pedagogického klubu: Klub SUP V
PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: U¢ebitia 300, pracovisko na Lermontovovej ul.
Datum konania stretnutia: 21.4.2022
Trvanie stretnutia: od 8:00 hod do 8:45 hod., prestavka, od - hod do - hod

Zoznam ucastnikov/€lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institicia
/
1. | Mgr. art. Katarina Ivanova v f
‘ Up Kolite
2. |Mgr. art. Andrea Bednarova 7 - -
/ JUP Kocree
3. | Akad. mal. Darina Kopkova m P kas
( /e
4. |Ing. arch. Mat§ Kabo§ v/ JZ/P P
/CE
5. | Mgr. art. Radoslav Repicky |/ JZ P Kol ee
/

Meno prizvanych odbornikov/inych G¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢ | Meno a priezvisko Podpis Institacia









