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10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j https://supke.sk/

spravy

11: Manazérske zhrnutie: Spolo¢né stretnutie klubov

12: Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Na spolo¢nom stretnuti klubov. Nam nasi kolegovia predstavili moZnosti 3D programov ako SketchUp a
Blender. Odprezentovali ndm ich rozne vyuZitie a ich mozni aplikéciu na jednotlive odbory.

Stanislava Ko¢iSova odprezentovala jednoduché 3D ukaZky historickych budov a objektov z programu
Google Sketchup. Hovorila, Ze niekedy kombinuju Sketchup aj s inymi programami, ak pogitad nezvladne
vyrendrovat’ vysledok. Hovorila, Ze obéas je jednoduchsie dokongit vizualizdciu v inom programe, ako napr.
Photoshop, v ktorom sa doplnia textdry.

Miroslav Fek ukazoval svoju 3D vizualiziciu a prace ziakov DIM ako priklady na produkt dizajn. Hovoril, Ze
pre tieto odbory st doleZitejSie krajie textiry a vizualizacia, ako samotna topolégia modelu. Prezentoval aj
strih modelu, kt. ukdZe strany objektu. Strih sa da vygenerovat aj automaticky, ¢o pre tychto odborov moze
byt postacujuce.

Peter Fabian prezentoval Ziacke prace z odboru DIM, ktoré boli vytvorené skulptingom v Blendri. Predstavil,
Ze 7iaci bez $pecidlnych postupov vedia intuitivne modelovat, ako keby pracovali realne s hlinou.

Pre odbor Restauratorstvo vychadza jako najvhodnejsi SketchUp a pre Scénické vytvarnictvo Blender
nakolko ma viac moznosti ktoré potrebujeme pre navrhovanie v ramci scénického dizajnu ale aj umeleckej
praxe v 3. a 4. ro¢niku.

13: Zavery a odporicania: Pokratovat' v samovzdelavani 3D programov. Priprava napadov na tématicke
celky moZné na zapracovanie do SKVP







14. Vypracoval (meno, priezvisko)

Mgr.art.Jakub Scholtés

15. Datum

13.4.2021

16. Podpis

17. Schvdlil (meno, priezvisko)

Mgr. art. Zsolt Lukacs

18. Datum

19. Podpis

Priloha:

B

Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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vzdeldvaniu a zlepSit vysledky a kompetencie deti a
Zziakov
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Ndzov projektu:
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Skole umeleckého priemyslu v Ko$iciach

Kdéd ITMS projektu:

NFP312010AIU8

Ndzov pedagogického klubu:

Klub SUP S+R







PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: online
Datum konania stretnutia:13.4..2021
Trvanie stretnutia: od hod do hod

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

v

C. Meno a priezvisko Podpis Institdcia

1. Ludmila Benkova

2 Rudolf Lacko

3. Jakub Scholtés

Meno prizvanych odbornikov/inych Géastnikov, ktori nie st Elenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStitlcia
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