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0. Odkaz na webové sidlo zverejnenej https://supke.sk/

spravy

11. Manazérske zhrnutie:
Priklady osvedéenej pedagogickej praxe zo zahranicia

Téma: Napady zo zahranicia

Struéna anotacia:
Priklady osved¢enej pedagogickej praxe zo zahranicia.

Krudové slova:
Rozvoj, kl'i¢ové kompetencie, didaktika, $tidium, metodika, rozvijanie Ziakov, inovacia,
vyucovacia hodina

Zamer a pribliZzenie témy:
Zahrani¢né napady, workshopy, webinare pre vyucovaciu hodinu

Clenovia prediskutovali aktualnu situdciu na vyu€ovacich hodinach a navrhli rieSenie pre
zaujimavejsi a efektivnejsi sposob podavania vykladu ziakom. V minulosti sa vel'mi osvedcili 2-3
tyzditové pobyty Erasmus+ v zahraniéi, kde nielen Ziaci ale aj pedagogovia ziskali prehl'ad

o trendoch vo vyugbe. Zial kvéli pandémii nebolo mozné realizovat’ tieto pobyty ale v budicnosti
by bolo vhodné sa k tomu vratit’ a poZiadat o grant.

Digitalna mal'ba — koncept art pozostava prevazne z praktickych predmetov, kde si Ziaci prakticky
odskusaju a upevnia si techniky a procesy naucené na teoretickych predmetoch, ako napr. predmet
Technologia sa preklapa do Umeleckej praxe alebo Vytvarnej pripravy ¢i Navrhovania. Takyto
vyudovaci proces umoziiuje Studentom, aby naraz ziskali praktické aj upevnili teoretické znalosti.
Vd’aka tomu Ziaci si vedia lepSie zafixovat’ u¢ivo. Nevyhodou takéhoto vyuCovacieho procesu je to,
7e sa mdFe stat’ monoténnym a prili§ vypogitatelnym. Clenovia tvrdia, Ze Zivot je oblas




dynamickej$i a preto sa snaZia zapajat’ Ziakov do roznych sit’azi, workshopow a projektov, aby
Studenti mali viac napétia a motivacie a aby vedeli reagovat’ pohotovo a tvorit’ aj pri necakanych
zmenach a situaciach. Prisposobenie sa je v dnesnej dobe nevyhnutné.

Clenovia spomenuli fakt, Ze DIM sa zameriava na tvorbu hier, gamifikacia moze byt tiez lakajiicou
metddou na podavanie uCiva. Hry su sucast'ou Pudstva uz od starodavna. Od predskolského veku sa
ucia deti hravim spésobom. Gamifikacia sa osvedcila aj pri dospelych.

RAC opit’ spomenula aplikaciu Duolingo, cez ktorej sa hravym a kompetitivnym sposobom uéia
ziaci Pubovol'né jazyky nezatazujicim spdsobom. Vynikajice by bolo, ak by aj ziaci mohli vytvorit’
vlastni nauéna hru, pri ktorej sa musia zahibit' do zvolenej tematiky, a tak hravym sposobom ziskat’
nové poznatky. Vd'aka projektovému $tylu vyucby sa vietky skiisenosti a nové informéacie ulozia
do dlhodobej pamite. NAG sominala, Ze v 3. ro¢niku v ramci technologie je priestor pre takyto
projekt, ked’ze sa Ziaci venuji konstrukciam/ logike hier. KOL tvrdil, Ze v ramci vykladu treba
ziakov naldkat’ optimistickym/pozitivnym pristupom a je délezité, aby sme boli otvoreni aj pre ich
zdujmy. Ziaci sii kreativneji a otvorenejsi, ak ucitel’ chape alebo aspoii okrajovo pozna ich zaluby.
LUK spominal, Ze ak si aktualne trendy vo vyucbe spajané a podporené so silnymi technickymi
vedomostami a vysokou odbornost'ou, tak bude pre ziakov DIM jednoduchsie uplatnit’ sa na trhu
prace a podavat’ kvalitné vykony

12. Zavery a odporucania:
Clenovia zhodli, Ze vyu¢ovacie hodiny maju byt dynamické a obklopené sti¢asnymi
a aktualizovanymi informaciami tykajicimi sa odboru. U¢itelia by mali sledovat’ aj zaujmy
ziakov a zapracovat ich do zadani.

13. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. art. Rita Nagyova

14. Datum

15. Podpis

16. Schvilil (meno, priezvisko)
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18. Podpis
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Jakobyho 15. - Miestnost’ 111

Datum konania stretnutia: 7.4.2022

Trvanie stretnutia: od 15:45 — 17:15 hod.

Zoznam ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

G Meno a priezvisko Podpis Institicia

1. | Rita Nagyova SUP Kogice
2. | Noémi Réaczova SUP Kosice
3. | Zsolt Lukacs SUP Kosice
4. | Martin Kol¢ak SUP Kogice

Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:




Meno a priezvisko

Podpis

Institicia






