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11 Manazérske zhrnutie:

UX zruénosti vo vyuovacom procese

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Clenovia pedagogického klubu sa diia 23.11.2021 zaoberali UX zru¢nostami vo
vyu¢ovacom procese. Vyudovaci proces je castokrat obmedzeny v Casti, kde by sme mali
viac zamerat' svoju pozornost' na Ziakov aich potreby. Aby nebol vyucovaci proces,
procesom utrpenia, ale aby ziakov doviedol k pozadovanému ciel'u zdbavnou formou, pri
ktorej maju moznost’ priamo v praxi pochopit’ UX proces a vycibrit’ si svoje UX zrucnosti.

Ziaci 3.ro¢nika odboru DDA maji na ziskavanie UX zruénosti priestor priamo pocas
vyucovacieho procesu, kde ich ulohou je napriklad vytvarat’ online dotaznik pre potreby
ziskavanie informdcii na tvorbu novej webstranky vybranej spolo¢nosti. Dalsou z moznosti
je priprava arealizdcia interviev s potencidlnymi pouzivate'mi pripravovanej webstranky,
pre realneho klienta. Hlavnym pozitivom ale je praca na prototype, kde maju Ziaci moznost’
redlnej prace na prototype danej webstranky. Prototyp spracovavaju v online programe
Figma, ktory je odporucany poprednymi dizajnérmi UX/UI. Hlavnou &értou néstroja Figma
je online spoluprdca timov ako aj moznost’ priameho testovania prototypu v redlnom Case,

realnym testerom.




13.

Zavery a odporulania:

Clenovia pedagogického klubu dospeli k nazoru, Ze je nesmierne potrebné zapdjat’ Ziakov priamo

nost” osvojit’ si UX zruénosti v praxi.
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specilicky ciel’

1.1.1 Zvysit’ inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdelavaniu a zlepsit’ vysledky a kompetencie deti a Ziakov

Prijimater

Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15, 04001 Kosice, ICO:

00133132, DIC: 2020764570

Nazov projektu:

Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou na Skole

umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod ITMS projektu:

NFP312011AIU8

Nazov pedagogického klubu:

Klub SUP DDA - Avatar

Miesto konania stretnutia: v u¢. 23
Datum konania stretnutia: 23.11.2021

Trvanie stretnutia: od 10:45 - 12:15.

PREZENCNA LISTINA

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institicia

I. | Zuzana KutaSova SUP Kosice
2. | Lubica Revakova _ SUP Kosice
3. | Adriana Soffova _ SUP Kosice
4. |Lenka Sturmankinova SUP Kosice

Meno prizvanych odbornikov/inych Gcastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

&

Meno a priezvisko

Podpis

Instithicia












