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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvy8it inkluzivnost' a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit' vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel

Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kogice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

4. Nazov projektu

Prepojenie stredokolského vzdeldvania
s praxou na Skole umeleckého priemyslu v
Kosiciach

Meno koordinatora pedagogického klubu

Mgr. Cubica Revakova

5. Koéd projektu ITMS2014+ NFP312011AIU8

6. Nazov pedagogického klubu Klub SUP DDA - Avatar
7. Détum stretnutia_pedagogického klubu 10.5.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | prezenéne

9,

1

0. Odkaz na webové¢ sidlo zverejnene;
spravy

https://supke.sk/

11. Manazérske zhrnutie:

Vyuzivanie aktivizujiicich metod vo vjugbe. Vymena skusenosti s aplikovanim novych

progresivnych metod a foriem prace.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Clenovia pedagogického klubu viedli diskusiu o moZnom vyuZivani vybranych

aktivizujucich metod:

1. diskusné metody - napr. vo vyudovani dejin vytvarnej kultfuy. Okrem ziskavania

objektivnych vedomostiach o kultire ma kazdy svoj osobity vkus a preferencie. V

skole by ziaci mali byt prakticky vedeni k tomu vysvetlit, obhajit, ale aj

spochybnit svoj nazor v skupinovej diskusii na vyssej trovni ako paci sa mi/nepaci

sa mi dielo XYZ. Mali by sa u¢it pomenovat’ javy a vlasnosti vytvarého diela, pre

ktoré im imponuje.

2. metddy skupinového vyudovania - napr, na vyucovani umeleckej praxe, ked’ze

dizajnérska prax si to vyzaduje, ak nie na urovni dizajnér-dizajnér, tak urcite na

tirovni dizajnér-programator, dizajnér-zadavatel’, dizajnér-tlaciar a podobne.




3. metddy rozvijajiice kritické myslenie - napr. na predmete praktickd ekonomika,
vizualna komunikacia. Studenti by mali vediet’ zvaZit moZnosti podnikania a zvazit’
trvacnost’ tzv. $tylov a trendov v grafickom dizajne a dizajne pre digitalne aplikacie.

4. vyskumné metody - napr. na predmete stratégia digitalnych produktov. Studenti by
si mali na vlastnej kozi vyskusat, Ze pred realiza¢nou fazou v dizajne je kI'u¢ové do
hibky poznat’ svoju cielovi skupinu, a to dokdZzeme aj vd’aka vyskumnym metodam

ako su kvantitativny a kvalitativny vyskum.

13. Zavery a odporucania:
Vymena skisenosti a implementovanie aktivizujiicich metéd vo vzdelavacom procese je dolezita
stigast vychovno-vzdelavacej ¢innosti, ak chceme, aby na konci tohto procesu boli nasi absolventi
pripraveni na Zivot.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Megr. Lenka Sturmankinova
15. Datum 10.5.2022
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18. Datum 10.5.202
19. Podpis
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Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu



Priloha sprévy o ¢innosti pedagogického klubu

MINISTERSTVO Ty EUROPSKA UNIA .
@ TKOLETVA. VEDY { r & : : : OPERACNY PROGRAM
5 ] : o, .+ | Eurbpsky socisiny fond ®
sEEMIANOIY ity 282 UDSEIOROIE
Prioritna os: Vzdelavanie
Specificky ciel’: 1.1.1 Zvysit inkluzivnost' a rovnaky pristup ku kvalitnému

vzdelavaniu a zlepsit vysledky a kompetencie deti a ziakov

Prijimatel: Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15, 04001 Kosice, ICO:
00133132, DIC: 2020764570

Nézov projektu: Prepojenie stredoskolskeho vzdelavania s praxou na Skole
umeleckého priemyslu v Kogiciach

Kod ITMS projektu: NFP312011AI1U8
Nazov pedagogického klubu: Klub SUP DDA - Avatar
PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: v ugc. 23
Datum konania stretnutia: 10.5.2022
Trvanie stretnutia: od 10:45 — 12:15.

7oznam Gcastnikov/Elenov pedagogického Klubu:

& | Meno a priezvisko Podpis Institicia

1. | Zuzana Kutadova SUP Kosice
2. | Lubica Revakova SUP Kosice
3. |Lenka Sturmankinova SUP Kogice
4.

Meno prizvanych odbornikov/inych ugastnikov, ktori nie st &lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis Institacia












