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ZOZNAM UCITELOV A POCET "EXTRA HODIN" VZDELAVACICH AKTIVIT - pre tandardnii stupnicu jednotkovych nakladov , hodinova
sadzba uditefa/uéitefov podra kategorie $kol (Z8, SS) - pocet hodin stravenych vzdelavacimi aktivitami (,extra hodiny*)*
|Prijimater NFP: |Skola umeleckého priemyslu Jakobyho 15, Kosice
[Nazov projektu |Prepojenie stredoskoiského vzdelavania s praxou
Kod ZoP ITMS2014+ NFP312011AIU8
Ime( hod.lp“et hod. |poéet hod. Spolu za 4.
|Por. &. |Priezvisko Meno |Nazov vzdelavacej aktivity - "extra hodiny"  |Skola za oktober A Stvrtrok
2024 november |december 2021
2021 2021
Skola
1 Bednarova Andrea Vektorova grafika (O) umeleckého 6 8 6 20
priemyslu
Skola
2 Revakova Lubica UX Dizajn (DDA) umeleckého 4 3 2 9
priemyslu
Skola
3. Saméikova Zuzana Pravna ochrana tvorby (ANI) umeleckého 2 4 2 8
priemysiu
Skola
4, Saméikova Zuzana Pravna ochrana tvorby (FOT) umeleckého 3 3 3 9
priemyslu
Skola
5. Samcikova Zuzana Pravna ochrana tvorby (DEX) umeleckého 3 4 3 10
priemysiu
Skola
6. Sam¢ikova Zuzana Modelovanie 3D (PRV) umeleckého 5 6 6 17
priemysiu
Skola
7. Tupta Julian Pocitacova grafika (SCE) umeleckého 4 4 2 10
priemyslu
Skola
8. Tupta Julian Rastrova grafika (DEX) umeleckého 3 4 2 9
priemyslu
Skola
9. Kocisova Stanislava Modelovanie 3D (KRM) umeleckého 8 4 6 18
priemyslu
Skola
10. |KoCisova Stanislava Vektorova grafika (DEX) umeleckého 4 2 3 g
priemysiu
Skola
11. |Kabos Matus Pocitacova grafika (SCE) umeleckého 4 K 3 10
priemyslu
Skola
12.  |Kol€ak Martin 3D kresba (DIM) umeleckého 4 3 2 9
priemyslu
Spolu 50 48 40 138
Meno $tatutérného organu prijimatera : Mgr. art. Zsolt Lukacs
IDétum vypracovania: 14.01.2022 I Podpis Statutdrného organu prijimatefa
S
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Stvrt'roéna sprava o innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ucitel’a/ucitel’ov podl’a kategorie Skol (Z8, SS) - pocet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny“)“

Operacny program

OP Ludské zdroje

Prioritna os

1 Vzdelavanie

Prijimatel’

Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
Kosice. ICO: 00133132, DIC: 2020764570

Nazov projektu

Prepojenie stredoSkolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kéd ITMS

312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca

Andrea Bednarova

Druh $koly

SS

Nazov a &islo rozpoctovej polozky rozpoctu
projektu

4.6.1. standardna stupnica jednotkovych
nakladov — typ I. — extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti

07.10.2021 — 16.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Cielom VEG je poskytnut Ziakom subor vedomosti a zrucnosti v oblasti PC grafiky, formovat’
logické myslenie a rozvijat’ klicové kompetencie vyuzitelné aj v dalsom vzdelavani, odbornom vyeviku
a obcianskom Zivote. Ziaci ziskajii poznatky o vybranych ndstrojoch a postupoch potrebnych pre
pracu dizajnéra v grafickom programe Adobe Illustrator.

Nazov predmetu: VEG
Odbor: Odevny dizajn
Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 20

OKTOBER
7.10.2021 Nastroje a palety

Ziaci sa po priprave pracovnej plochy oboznamovali so zdkladnymi pracovnymi nastrojmi pre
Upravu a pracu v Ai, prakticky ich precvicuju a samostatne opakuju pokyny / zadanie alohy.
Prakticka ukéazka, vyklad, praktické cvicenia, vedené aj pisanou formou. (Ciary).

14.10.2021 Nastroje a palety

Najprv si ziaci pripravovali platna, menili formaty. precvicovali ako spravne pouzivat’ a vyuzit
ponuky nastrojov v Ai 2021 _ Adobe Creative Cloude. Osvojovali si novsie pracovné prostredie,

aby sa vedeli pohybovat’ v menu pracovnej plochy.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia (ciary/tahy)

21.10.2021 Nastroje a palety

Ziaci sa na praktickom zadani u¢ia vhodne pouzivat’ nastroje a osvojovat’ si postupy v praci v Ai kt.
je dolezita v grafickej tvorbe dizajnéra. Ucia sa pracu s pravitkami, linkami a mierkou pri

zviacSovani pracovného plochy, ako aj ich vyznam.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia. (¢iary - dezén)




NOVEMBER:

4.11.2021 Nastroje a palety

Po zadani cvicenia, Ziaci postupuju podla ukazky, vytvaraja zakladné tvary a ich premeny —
novotvary. Precvic¢uji moznosti iprav, zarovnanie, oto¢enie, zaoblenie a i.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia. (zakl. tvary)

11.11.2021 Nastroje a palety

Ziaci pokracuji v cviteni, volne transformuji tvary, vytvaraji obmeny obrysu a vyplne, kde je
dolezita invencia, napaditost’, snazia sa aj o vlastné napadité rieSenia. Co rozvija ich d’alSie
zrucnosti a praktické navyky, kde uplatiiuji svoju Kkreativitu.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia. (volné tvary)

18.11.2021 Nastroje a palety

Ziaci transformuji tvary podl'a zadani a aplikuji postupy, ktoré sa vyuzivaji v dizajnérskej a
tvorbe, maju pochopit’ podstatu rozvijania navrhu v novych stvislostiach.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia (tvary — tvarovanie). Hodina oducend online.

25.11.2021 Bezierova krivka

V Gvodnej faze je dolezité osvojit’ si pracu s B. krivkou, spoznat’ vyhody pouzitia a moznosti jej
aprav a zmien. Ziaci si precvituji ovladanie a pracu s nastrojom, prekresluji predlohu.
Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia. (rybky)

DECEMBER:

2.12.2021 Bezierova krivka

Ziaci si osvojuji pracu pomocou roznych aprav s B. krivkou, precvitovali si spoje, mnoZzstvo bodov
a uzavretie kresby a prevedenie do plochy. (donut)

Praktické ukazka, vyklad, praktické cvi¢enia.

9.12.2021 Bezierova krivka

Ziaci sa postupne snazia o vlastné napadité rieSenia, kde uplatiiuji svoju kreativitu. Vyuzivaji
postupy bezierovej krivky, to rozvija ich d’alSie zru¢nosti a praktické navyky, prekresl'uji predlohu,
zvi¢3uji a zmensuju proporéne. (fvarovanie oko)

Praktickéa ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

16.12.2021 Vrstvy
Ziaci si preniesli predlohu (pizzu), oboznamuji sa s postupmi a pracou s vrstvami. Prekresl'uja
predlohu, ur¢uji mnozstvo a usporiadanie wrstle\ uzaml\nutle a sl\rvne po vstvach.

Prakticka ukazka. vyklad. praktické cvicenia. na oducend online

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Andrea Bednarova, 17.12.2021
Schvalil (meno, priezvisko, datum) Magr. art. Zsolt Lukacs L0 0 L02/
Podpis
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Stvrtroéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardni stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ucitel’a/ucitel’ov podl’a kategorie kol (8, Sé) - pocet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operacny program - ' OP Ludske zdroje

Prioritné os B | Vzdelavanie

Prijimatel ‘Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou

) na Skole umeleckého priemyslu v Kogiciach

Kdéd ITMS ZoP NFP312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogick€ého zamestnanca | Lubica Revékova

Druh $koly SS

Nézov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 46.1.

projektu

Obdobie vykondvanej Cinnosti 1.10.2021 —31.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Cielom UX dizajn je vediet” spravne vybrat. zvolit, pouzit andsledne vyhodnotit'’ konkrétmu
metédu LN viskumu. Analyzoval' jednotlivé zlozky uzivatelskyeh zrucnosti a vediet’ ich aplikovat' v
praxi. I'ormuje logické myslenie a rozvija vedomosti, zruénosti a klucové kompetencie vyuZitelné aj
v dalsom vzdeldvani, odbornom vycviku a obcianskom Zivote. Podporuje kritické myslenie u Ziakov.

Nazov predmetu: UX dizajn
Odbor: Dizajn digitalnych aplikacii
Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 9

OKTOBER
6.10.2021 Vyskumné rozhovory

Vediet’ pochopit’ principy vyskumnych rozhovorov a ich dolezitost’ v UX research. Ziaci si na
realnom projekte vyskuasali viest’ vyskumny rozhovor.

Prezentécia. vyklad a diskusia.

13.10.2021 Market research

Pochopit” princip Market research a jeho spravne vyuzitie. Tzv. analyzu konkurencie ziaci prakticky
robia na konkrétnom zadani a na UPX ho graficky spracuju, kde sa uplatnia medzipredmetové
vztahy.

Prezentacia. vyklad a rozhovor.

20.10.2021 Principy spiitnej viizby

Ziaci na realnych prikladoch sa uéia prijimat’ spitni viizbu, kt. je doleZita pri tvorbe kazdého
produktu. Ziaci sa snazia nazbierané data vo svojich vyskumoch spracovat’ a vytvorit' tak
hmatatel'nd spitnd véizbu od potencionalnych pouzivateloch.

Prezenticia, vyklad a rozhovor.




27.10.2021 Planovanie idei

Pri tvorbe digitédlneho produktu je dolezité planovanie idei. Ziaci si vyskisaji metoédy Canvas
a interaktivnym spdsobom o nich diskutovat’.

Prezentacia, vyklad a rozhovor.

NOVEMBER

3.11.2021 Generovanie idei

Po pléanovani idei, je dalsim bodom ich generovanie, k Comu slaZzia idea&né cvitenie, kde sa
vyuzivaji praktické cvienia.

Prezentacia, vyklad a rozhovor.

10.11.2021 Podstata Cudského myslenia

Ziaci na hodine maja pochopit’ podstatu l'udského myslenia a vysvetl'ovania, aby vedeli lep3ie
pochopit svojho zakaznika a pozivatela.

Prezenticia. vyklad a rozhovor.

24.11.2021 Selekcia idei

V ideaCnej faze je doleziti si vybrat” hlavni ideu. Na dosiahnutie ciel'a Ziakom pri vyklade poméha
cvitenia a ukazky z konkrétnych prikladov z tvorby digitalnych produktov.

| Prezentacia, vyklad a rozhovor.

DECEMBER
8.12.2020 Dokumentacia
Studenti majii vediet’ svoje prace. vysledky z vyskumu, a idea¢né fazy zdokumentovat. Vediet’ si
pripravit prezentaciu a archiv prac.
Diskusia. Samostatna praca.

15.12.2020 — Idea¢né metody

Studenti maji vediet svoje prace a vysledky odprezentovat'. Ugia sa tym prezentaénym
schopnostiam, Kt. si nevyhnutné pre ich d’alsi kariérny rast. Trénuju si tak svoje soft skills.
Prezentacia. Diskusia. Hodina oducena online.

g ppiiasilitnd e

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) LCubica Revakova, 17.12.2021

Schvi T iezvisk : - .] - 2 > 2 1t /o ’ 1. @
Schvdlil (meno, priezvisko, datum) Io 15 D77 Har. and 2eet) Ludoss
Podpis
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Stvrt’rona sprava o Cinnosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditePa/uitel'ov podl’a kategérie ¥kél (ZS, SS) - pocet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny“)“

Opera¢ny program OP Ludské zdroje

Prioritn4 os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod ITMS 31201 1ATUS

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Sam¢ikova

Druh skoly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ [I. - extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti 1.10.2021 -31.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamit Studentov so vznikom a dodrZiavanim autorskych prav s prihliadnutim na pouzitie
vo svajom odbore. Ziaci sa naucia citoval’ a parafrazovat, akym spésobom a preco chranit dusevné
viastnictvo obchodnym tajomstvom. TaZiskom uciva je poskytnit' komplex informdcii o dusevnom
viastnictve, aby nedochadzalo zo strany nasich Ziakov a absolventov k porusovaniu autorskych prav
a aby si vedeli ochranit’ svoje autorské prava.

Nazov predmetu: Pravna ochrana tvorby

Odbor: Animovana tvorba

Pocet oduc¢enych hodin v tomto obdobi: 8

V skolskom roku 2021/22 sa predmet POT vyuéuje v 4. ro¢niku na odbore Animovana tvorba v
rozsahu | hodina tyzdenne. Vyucovanie extra hodin prebehlo nasledujico:

OKTOBER

11.10.2021 Osobnostné a majetkové prava.

Zopakovanie pojmov Licencie PD a CC Gstnym skisanim. Prezentacia, vyklad a diskusia. Ustne
sku3anie — vyhl'adavanie v databazach. Ukazky fotografii uverejnenych na internete.

I8.10.2021 Vol'né licencic

tOdIna ogucena astanct TOFHN H /1d4Cl

25.10.2021 Vol’né licencie

Kratke zopakovanie rychlymi otazkami a odpoved’ami a kontrola pracovnych listov. Vyklad

o rozdeleni autorskych prav na osobnostné a majetkové. Prezentacia, vyklad a diskusia.
NOVEMBER

8.11.2021 Autorské prava. Skolské a zamestnanecké dielo.

Zopakovanie pojmov formou ustneho skiidania. Vyklad k skolskému a zamestnaneckému dielu
s ukazkou prisludnych paragrafov zakona a jej vykladom. Préaca s pracovnym listom.




15.11. 2021 Plagiatorstvo )
Prezentacia témy a zakonov. Samostatna praca na zadani. Studenti samostatne vypracovali test
zverejneny na vysokej Skole Cornell University. Diskusia na tému plagiatorstva na strednych

a vysokych $kolach. Link na cvicenie: https:/plagiarism.arts.cornell.edu/tutorial/exercises.cfm
22.11.2021 Zmluvy suvisiace s AP

Prezentacia PowerPoint s komentarmi vysvetl'ujucimi autorskym zékonom definované licenéné
zmluvy. verejné licencie a kolektivna licenéna zmluva. Hodnotenie — frontélne ustne skasanie.
29.11.2021 Medialne pravo a suvisiace pravas AP

Distancne oduéené online prostrednictvom MS Teams. Prezentacia o aspektoch medialneho prava,
ktoré upravuje stibor spolo¢enskych vztahov na pomedzi prav sikromnych a verejnych. Diskusia
o slobode prejavu a s tym sivisiacim pravom na informécie. Pravo na informacie zahfia pravo
prijimat’ a aktivne vyhladavat’ informacie aktivnym a pravo informaciu dostat’. Medzipredmetové
vzt'ahy s ob¢ianskou vychovou.

DECEMBER

6.12.2021 Dovody a sposoby ochrany

Prezencne oducena hodina o dévodoch priemyselnopravnej ochrany vynalezov, produktov a sluzieb
pomocou prezentacie a diskusie pre rozvoj kritického myslenia. Analyticky sme skimali akymi
spdsobmi moézeme ochranit’ jednotlivé predmety tvorby: logo, slogan, doménové meno, dizajn,
webstranky. avatarov, filmové postavy a pod.

13.12.2021 Teritorialita

Distan¢ne oducené online prostrednictvom MS Teams, zaznam zdokumentovany. V Gvode sme si
zopakovali a preskimali vedomosti o autorskom prave pomocou kvizu na www kahoot.it -
vzdelavacia platforma zalozena na hre, pouzivana ako vzdelavacia neforméalna metoda. Ako prestavka
od tradi¢nych 3kolskych aktivit bol pouzity aj kviz o Vianociach. Prezentaciou o priemyselnopravej
ochrane bol ziakom poskythuty vyklad o ochrane na Gzemiach SR. EU a vo svete v nadvéznosti na rychle
_zopakovanie dovodov ochrany tvorivej ¢innosti.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikova, 16.12.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum)

Podpis
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Stvrt'roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditel’a/uéitel’ov podl’a kategérie $kél (ZS, SS) - poéet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operaény program OP Ludské zdroje

Prioritna os | Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kogiciach

Kdéd ITMS 31201 1AIUS8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Sam¢ikova

Druh $koly SS

Nazov a ¢islo rozpo¢tovej polozky rozpoctu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I - extra hodiny

Obdobie vykonédvanej ¢innosti 1.10.2021 - 31.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamit’ Studentov so vznikom a dodrZiavanim autorskych prav s prihliadnutim na pouZitie
vo svojom odbore. Ziaci sa naucia citoval’ a parafrdzovat, akym sposobom a preco chrdnit’ dusevné
viastnicivo obchodnym tajomstvom. Taziskom uciva je poskymit' komplex informdcii o dusevnom
vlasmicive, aby nedochadzalo zo strany nasich Ziakov a absolventov k porusovaniu autorskych prav
a aby si vedeli ochranit’ svoje autorské prava.

Nazov predmetu: Pravna ochrana tvorby

Odbor: Fotograficky dizajn

Pocet odu¢enych hodin v tomto obdobi: 9

Tento predmet sme spustili od septembra 2020 podla rozvrhu. V obdobi tohto Stvrtroka slo
o Studentov 3. ro¢nika odboru Fotograficky dizajn. V Skolskom roku 2021/22 sa bude predmet POT
vyucovat' v tretom rocniku, pretoze je v tretom roéniku viac priestoru v ramci SkVP. Vyucovanie
extra hodin prebehlo nasledujuco:

OKTOBER

13.10.2021 Osobnostné a majetkové AP.

Zopakovali sme si o uz vieme o autorskom prace formou otazok a odpovedi. Prezentacia rozdelenie
AP svykladom o osobnostnych a majetkovych pravach s prikladmi v umeni. najmd fotografii.
Zhrnuli sme si informéacie frontalne otazkami.

20.10.2021 Vol'né licencie.

Kratke zopakovanie formou obrdzkov 3D modelov a urCovania Ci st alebo nie st chranené autorskym
pravom apre¢o. Vyklad k vynimkdm aobmedzeniam v autorskom zakone. Samostaina praca
s pracovnym listom a autorskym zakonom. Kontrola a hodnotenie.

27.10.2021 Autorské prava. Skolské a zamestnanecké dielo.
Kratke zopakovanie z predchadzajicej hodiny Gstnym frontdlnym skusanim. Vyklad k pracovnému
listu. Diskusia o vlastnych skiisenostiach.




NOVEMBER

3.11.2021 Zmluvy savisiace s AP.

Ustne skasanie volnych licencii. Praca so zmluvou, rozdiel medzi vyhradnou a nevyhradnou
licenciou, na ¢o si davat’' v zmluve pozor - sposob pouzitia diela, rozsah licencie, ¢as a odmena.
10.11.2021 Plagiatorstvo.

Vysvetlenie rozdielov medzi citovanim, parafrizou a vieobecne znamymi faktami. Online test na
stranke Cornell University.

24.11.2021 Medialne pravo a suvisiace pravas AP.

Prezentacia o aspektoch medialneho prava, ktoré upravuje stubor spolo¢enskych vzt'ahov na pomedzi
prav sikromnych a verejnych. Diskusia o slobode prejavu a s tym stivisiacim pravom na informacie.
Pravo na informacie zahria pravo prijimat’ a aktivne vyhladavat’ informacie aktivnym a pravo
informaciu dostat. Medzipredmetové vzt'ahy s ob¢ianskou vychovou.

DECEMBER

1.12.2021 Plagiatorstvo.

Prezenéne odu€end hodina. Praca s pracovnym listom — rozdiel medzi citdciou a parafrazou na
zopakovanie. Zopakovanie rozdielov medzi propagandou, reklamou a PR pre rozvoj kritického
myslenia. Kedy mozeme kopirovat’, kedy napodobujeme a kedy falzifikujeme - heuristickd metdda.

8.12.12021 Priemyselnoprdavna ochrana. Zakladné pojmy - rozdelenie.
Prezen¢ne oducena hodina. Prezentacia a vyklad k rozdeleniu priemyselnopravnej ochrany. Rozhovor
o prikladoch slovenskych firiem a ich chrdnenych inovéacii, sloganov a pod.

15.12.2021 Pravo priemyselného vlastnictva. Dovody a sposoby ochrany.

Distanéne oducena hodina. Zaznam zdokumentovany. V Givode sme si zopakovali a preskamali
vedomosti 0 autorskom prave pomocou kvizu na www.kahoot.it - vzdelavacia platforma zaloZena na
hre, pouzivana ako vzdelavacia neformalna metdda. Vyklad k prezentacii o ddvodoch
priemyselnopravnej ochrany vynalezov, produktov a sluzieb pomocou prezenticie a diskusie pre
rozvoj kritického myslenia. Analyticky sme skiimali akymi spdsobmi mézeme ochranit’ jednotlivé
predmety tvorby: logo, slogan, doménové meno. dizajn, webstranky, avatarov, filmové postavy a pod.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikova, 15.12.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum)

Podpis




OPERACNY PROGRAM
LUDSKE ZDROJE

{ MINISTIRSTVO g FUROPSKA UNIA
‘i SKOLSTVA, VEDY . .

VYSKUMU A SPORTU i Eotognky socaatny fond
SLOVENSKE) REPUBLIKY Europsky 10N regianalneha 10ve]a

Stvrt'rotna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditela/uditel'ov podl’a kategérie ¥kél (ZS, SS) - polet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)“

Operacny program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod ITMS 31201 1AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Samcikova

Druh skoly SS

Nazov a Cislo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ 1. - extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti 1.10.2021 - 31.12.2021

Sprava o Cinnosti:

Ciel: Oboznamit studentov so vznikom a dodrziavanim autorskych prav s prihliadnutim na pouZitie
vo svojom odbore. Ziaci sa naucia citovat’ a parafrdazovat, akym spésobom a preco chranit dusevné
viastictvo obchodnym tajomstvom. TaZiskom uciva je poskytnit' komplex informdcii o dusevnom
viastnictve, aby nedochadzalo zo strany nasich Ziakov a absolventov k porusovaniu autorskych prav
a aby si vedeli ochranit’ svoje autorské prava.

Nazov predmetu: Pravna ochrana tvorby

Odbor: DEX

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 10

V Skolskom roku 2021/22 sa predmet POT vyuCuje v 4. ro¢niku, rovnako ako v minulom $kolskom
roku. Vyucéovanie extra hodin prebehlo nasledujico:

OKTOBER

07.10.2021 Vol'né licencie.

V ivode prebehla diskusia o autorskom prave na zopakovanie témy. Studenti mali prezentované
volné licencie CC piktogramami a ustne odpovedali, ¢o si zapamatali z prace s pracovnymi listami.
14.10.2021 Autorské prava. VolPné licencie

Kratke zopakovanie rychlymi otazkami a odpoved’ami k vol'nym licenciam CC. Vyklad rozdielu
medzi vol'nymi licenciami Public Domain, CC a zakonnymi licenciami. Praca s autorskym
zakonom a pracovnym listom — vyhl'adavanie a diskusia o vynimkach a obmedzeniach autorskych
prav.

21.10.2021 Autorské priva. Skolské a zamestnanecké dielo.

Kratke zopakovanie z predchadzajicej hodiny Gstnym frontalnym skusanim. Praca s pracovnym
listom a autorskym zakonom pre pochopenie vykladu zakona. Diskusia o vyzname prav $koly a
ziakov.




NOVEMBER

4.11.2021 Autorské pravo. Zmluvy suvisiace s AP.

Zopakovanie témy Ustnym skasanim. Praca s konkrétnou licenénou zmluvou na $kolské dielo. Ziaci
dostali zmluvu a mali v nej najst’ o aky typ diela ide, o aki licenciu, na aky ¢as a za ak(i odmenu ju
nadobuidatel ziskal.

11.11.2021 Plagiatorstvo.

Diskusia, motiva¢ny vyklad o porusovani autorskych prav a nasledkami. Online test Cornell
university savisiaci s parafrazami a citaciami.

18.11.2021 Plagidtorstvo.

Oducené distancne online prostrednictvom MS Teams. Pokracovanie v ukdzke prikladov na
internete, test Cornell University, prezentovanie najdolezitejSich casti zmluvy k autorskym pravam.
(Videozaznam nahrany)

25.11.2021 Medidlne pravo a prava sivisiace s AP,

Prezentacia o aspektoch medialneho prava, ktoré upravuje sibor spolocenskych vztahov na
pomedzi prav sikromnych a verejnych. Diskusia o slobode prejavu a s tym stvisiacim prdvom na
informacie. tiez o rozdieloch medzi propagandou, reklamou a public relations Pravo na informacie
zahffia pravo prijimat’ a aktivne vyhladavat’ informacie aktivnym a pravo informaciu dostat’.
Medzipredmetové vzt'ahy s ob¢ianskou vychovou.

DECEMBER

2.12.2021 Priemyselnopravna ochrana. Zakladné pojmy - rozdelenie.
Prezen¢ne oducena hodina. Prezentacia a vyklad k rozdeleniu priemyselnopravnej ochrany. Rozhovor
o prikladoch slovenskych firiem a ich chranenych inovacii, sloganov a pod.

9.12.2021 Priemyselnopravna ochrana. Dovody a sposoby ochrany.

Vyklad k prezentacii o dévodoch priemyselnopravnej ochrany vynalezov, produktov a sluzieb
pomocou prezentacie a diskusie pre rozvoj kritick¢ho myslenia. Analyticky sme skimali akymi
sposobmi moézeme ochrénit” jednotlivé predmety tvorby: logo, slogan, doménové meno, dizajn,
webstranky. avatarov, filmové postavy a pod.

16.12.2021 Priemyselnoprévna ochrana. Teritorialita.

Distancne oducena hodina online prostrednictvom MS Teams. Zaznam zdokumentovany. V uvode
sme si zopakovali a preskumali vedomosti o autorskom prave pomocou kvizu na www kahoot.it -
vzdelavacia platforma zaloZend na hre, pouzivana ako vzdelavacia neformdalna metoda. Ako prestavka
od tradicnveh Skolskvehr aktivit bol pouZity of kviz o Vienociach. Prezentaciou o priemyselnoprave;
ochrane hol Ziakom poskyvtmun: viklad o octirane na vzemiach SR, EU a vo svete v nadviznosti na rchle

zopakovanie dovodov ochrany tvorivej cinnosti. Videozdznam nahrany.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikova, 16.12.2021

Podpis

Schvélil (meno, priezvisko, datum)

Podpis
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LUDSKE ZDRQJE

Stvrt’roéna sprava o Cinnosti pedagogického zamestnanca pre
Standardni stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ulitela/uéitelov podl’a kategorie $kél (ZS, SS) - podet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)“

Operany program OP Ludské zdroje

Prioritna os | Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kaod ITMS 31201 1AIUS

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Samc¢ikova

Druh skoly SS

Nazov a Cislo rozpottove) polozky rozpoctu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I - extra hodiny

Obdobie vykonavanej Cinnosti 1.10.2021 - 31.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamit Studentov s nadstavbou modelovania v 3D v programe Sketchup, oboznamit ich
s moznostami tvorby kvalitnych, fotorealistickych a §tylizovanych vizualizacii interiérov, exteriérov
a produktov. TaZiskom uciva je poskytnit komplex modelovania a tvorby vizualizdcie s prihliadnutim
na programy, ktoré sa vyuzivaju v praxi (grafické a projektové stidia, tvorba web stranok, vysoké
Skoly, tlaciarne pod.)

Nazov predmetu: Modelovanie 3D

Odbor: PRV

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 17

V Skolskom roku 2021/22 sa bude predmet Modelovanie 3D vyucovat v 4. ro¢niku, nadvizuje na
pripravu osnov predmetu extra hodin v klube SUP V a tieZ je nadstavbou existujiceho predmetu
MD3, ktory maju ziaci v 3. ro¢niku. Vyucovanie extra hodin prebehlo nasledujuco:

OKTOBER

13.10.2021 (2 hodiny) Kalkulacia a nacefiovanie prace. Finanéna gramotnost’

Precvicovali sme si modelovanie izby na hypoteticktl zdkazku v programe Sketchup for web.
Urobili sme si plan na kalkulaciu, kol'’ko ¢asu by sme modelovanim stravili a kol'ko by sme
vystavili na faktare zakaznikovi.

20.10.2021 (1 hodina) Kalkulacia a naceniovanie prace. Finan¢na gramotnost’

Dokon¢ili sme modelovanie, spocitali sme hodiny, ktoré sme stravili na modelovani a urobili sme
ocenenie dizajnérskej prace fakturou.

20.10.2021 (1 hodina) Rendrovanie v 3D modelovacich programoch

KedZe nepouzivame program Twin Motion lebo na skolskych PC mame nainstalovany Blender,
musime mat’ prispésobené hodiny tomu a po vloZeni namodelovaného predmetu v Sketchupe
potrebujeme najprv ziskat’ zru¢nosti v praci v Blenderi. Zopakovali sme rendrovacie moduly Eevee
a Cycles v Blendri na modeloch izieb.

27.10.2021 (1 hodina) Import formatov skp. Premenovanie objektov. Uprava po importe.
Zopakovali sme rendrovacie moduly Eevee a Cycles v Blendri na modeloch predmetov zo
Sketchupu z minulého roka, skasali sme importy a ucili sa orientovat’ sa v Blendri - rotacia,
priblizovanie.




NOVEMBER

3.11.2021 (2 hodiny) Kniznica materialov.

Ked'ze nepouzivame program Twin Motion, lebo na Skolskych PC mame nainstalovany Blender,
musime mat’ prispésobené hodiny tomu a po vlozeni namodelovaného predmetu v Sketchupe
potrebujeme najprv ziskat’ zruénosti v praci v Blenderi. V programe Blender sme nastavovali
kameru, vlozili sme svetlo v modeloch izieb.

10.11.2021 (2 hodiny) Kniznica materialov.

Precvicovali sme si prepinanie medzi edit a objekt médom v programe Blender. Vlozili sme si
jednoduché geometrické predmety — gul'u a kocku. Praktické precvi¢ovanie vkladania novych
materialov — ich vlozenie a upravu. Zaklad prace s nodmi.

24.11.2021 (2 hodiny) Kniznica materialov.

PBR Texturing. Precviéovanie stahovania dostupnych materialov zo stranok https://3dtextures.me/
a https://polyhaven.com/ a pouzitia na jednoduchych geometrickych tvaroch.

DECEMBER

2.12.2021 (2 hodiny) Import forméitov skp. Premenovanie objektov. Uprava po importe.
Hodina bola venovana funkciam programe Blender, konkrétne import formatu zo Sketchupu —
predmet, ktory sme modelovali minuly rok, opakovali sme vloZenie svetiel a kamery. Robili sme malé
apravy v Edit mode. Objektovy mdd sme zopakovali na druhej hodine - naucen€ klavesové skratky,
vlozenie farieb a ulozenie stiboru.

8.122021 (2 hodiny) Vytviranie scén Krajiny — uprava terénu.

V programe Blender sme si osvojovali funkcie modelovania izby - nasvetlenie izby, renderovanie.
Porovnavali sme ¢as modelovania so Sketchupom a presli sme si rozdiely importovaného modelu a
vymodelovaného modelu. Blender ma modelovanie vyvinuté pre PC hry, pre realistické modelovanie,
chce modelovanie ovela viac ¢asu ako Sketchup.

15.12.2021 (2 hodiny) Kniznica materialov.

Hodiny odu¢ené distanéne pomocou MS Teams (zaznam ulozeny). Na prvej hodine sme sa ucili
vlozit' vlastny material, obrazok ako pozadie, ale aj ma objekt. Nastavovali sme material na objekte
— farbu, drsnost’ a lesk. Na druhej hodine sme cvi¢ili modelovanie lyzice a vlozenie materialu na nu.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Saméikova, 16.12.2021

Schvilil (meno, priezvisko, datum) Ta 44 a0/ U T e |
o ~ LWL~ oy Nt . ESed/ VA

Podpis
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Stvrtrocna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre Standardnu
stupnicu jednotkovych nakladov ,hodinova sadzba uéitel'a/uéitelov podia
kategérie $kdl (2§, SS) - podet hodin stravenych vzdelidvacimi aktivitami

(,.extra hodiny*)"

Operacny program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1Vzdelavanie

Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 KoSice, IC0: 00133132, DIC: 2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania
s praxou na Skole umeleckého priemyslu v
Kosiciach

Kod ITMS 3120T1AIU8

Meno a priezvisko pedagogického Julian Tupta

zamestnanca

Druh $koly SS

Nazov a €islo rozpo&tovej polozky rozpoctu 4.6.1.

projektu
Obdobie vykonavanej innosti 1.10.2021 - 13.12.2021
Sprava o ¢innosti:

Nazov predmetu: Poditacova grafika
Odbor : Druhy roénik Scénicka tvorba a reprodukéna malba 8642M02
Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 2 hodiny

Oktdber:

04.10.Na hodine sme si predstavili nastroje Gprav bitmapy pomocou funkcii Adjustment image.
Predstavili sme si Gpravy Levels, Curve, Brightnes/contrast, Exposure, Hue/Saluration, Color
balance, vibrance atd..Toto cvi¢enie nam malo zabezpedit pripravu na (pravu textur, ktoré
budeme nésledne pouzivat pri UV mappingu.

11.10. Predstavili sme si ako funguju vrstvy aich prelinanie. Predstavenie nastrojov Stamp tool,
Brush, Erase a ich aplikacia v jednotlivych vrstvach. Ziaci spoznali funkcie uzamykania vrstiev
a ich zapinania a vypinania.

18.10. Na hodine sme sa venovali prelinaniu vrstiev, blending options. Tieto moznosti sme si
demonstrovali a precvitovali na réznych farebnych poliach a réznych tvaroch.

25.10. Kratky exkurz do vektorove] grafiky predstavenie vektorovej grafiky na jednoduchom
priklade ukazka prelinania sa tychto dvoch svetov — vektorizacia rastra. V tomto pripade
jednoduchej Ciarovej grafiky. Ziaci si skisili jemnu pracu s Pen tool kde pomocou Alt, Shift, Ctrl
tvarovali bézierové linie.




November:

08.11. Na hodine sme si ukazali tvorbu UV map, ktora sa da nasledne pouzit v 3D programoch
ako je Blender alebo 3DS Max. Zopakovali si prace s vrstvami, pracu s nastrojom razitko.
Oboznamili sme sa s vyhladavanim v rezime Creative commons licence v Google nastroji.

15.11. Predstavenie Blendra ako 3D modelovacieho a vizualizatného nastroja. Predstavenie
prostredia. Predstavenie jednoduchych Gkonov. Lokacia nastrojov aich klavesoveé skratky (Grab,
Scale, Rotate). Nastavenie zékladnych jednotiek scény

22.11. Tvorba scény v ramci prepojenia predmetov. Na predmete VPR dostali Ziaci za Glohu
vytvorit scénu do opery Turandot od G. Pucciniho. Na hodine POG sme pomocou jednoduchych
telies v ramci cviCenia vytvarali tato scénu. Pomocou pridavania telies do scény vytvarali
roznorodé prvky zloZené z kvadrov, guli, valcov a pod. Pomocou zakladnych nastrojov Grab,
Scale, Rotate umiestiiovali objekty do svojej scény. Nastavenim spravnych jednotiek

a predstavenim prostredia Ziaci vytvorili scénu v mierke 1:1

29.11. Pokracovali sme v zadani a rieSili problémy stvisiace s modelovanim. Implementovali sme
nulaciu mierky (Crtl+A) a jednoduchy modifikator bevel (zrazenie/zaoblenie hran).

December.:

06.12. Pokracovali sme v zadani a slabSim Ziakom boli do vysvetlované problematické miesta.
Ako su: nulovanie objektu, pohybovanie, rotacia azmena mierky v osiach. Dalej sme pokracovali
pridanim svetiel. Nastavenie svetiel a predstavenie jednotlivych druhov svetiel. Typické
osvetlenie scény.

13.11. Zakladné materialy. Predstavenie tabulky Principled BSDF. Nastavenie jednoduchych
materiélov v ramci tabulky Principled BSDF, ako su: leskly kov (ocel, bronz, zlato), Matny kov
(Hlinik, bronz, ..) Matné plastové grainované povrchy, Sklo lesklé, Sklo matné.

Julian Tupta, 15.12.2021 &\

Vypracoval (meno, priezvisko, datum)

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Mgr. art. Zsolt L @cs, 17.12.20

Podpis
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Stvrtroéna sprava o éinnosti pedagogického zamestnanca pre
standardnu stupnicu jednotkovych nakladov , hodinova sadzba
uditel'a/uéitelov podla kategérie $kdl (ZS, SS) - pocet hodin
stravenych vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny")"

Operacny program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1Vzdelavanie

Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho
15, 04001 KoSice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoSkolského vzdelavania
s praxou na Skole umeleckého priemyslu v
KoSiciach

Kod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického Julian Tupta

zamestnanca

Druh Skoly SS

Nazov a Cislo rozpoctovej polozky 486.1.

rozpoCtu projektu

Obdobie vykonavanej Einnosti 1.10.2021 - 14.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Nazov predmetu: Rastrova grafika
Odbor : Dizajn exteriéru 8613M00
Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 2 hodiny

Oktéber:

05.10. Na hodine sme si ako sa pracuje s vrstvami, ako sa prekryvaju. Nasledne si Ziaci
vyskusali na jednoduchom priklade pracu vo vrstvach s nastrojom brush a erase. Ziaci
spoznali funkcie uzamykania vrstiev a ich zapinania a vypinania.

12.10. Na hodine sme sa venovali prelinaniu vrstiev, blending options. Tieto mozZnosti
sme si demonstrovali a precvi¢ovali na roznych farebnych poliach a réznych tvaroch.

26.10. Na hodine sme si ukazali tvorbu UV map, ktora sa da nasledne pouZit v 3D
programoch ako je Blender alebo 3DS Max. Zopakovali si prace s vrstvami, précu

S nastrojom razitko. Oboznamili sme sa s vyhladavanim v rezime Creative commons
licence v Google nastroji.




November ,
09.11.Na hodine sme pokracovali v tvorbe UV map, ktora sa da nasledne pouzit v 3D
programoch ako je Blender alebo 3DS Max. V ramci opakovania sme presli si pracu

s vrstvami, pracu s nastrojom razitko. Oboznamili sme sa s moznostami zmeny velkosti
obrazka (image size) a velkosti platna (Canvas size). Nasledne sme si vytvorili
seamless map.

16.11. Na hodine sme si predstavili dal3ie nastroje selekcie zo sekcie Lasso. Ziakom bolo |
vysvetlene na ¢o ktory nastroj slGzia a ako si vedia pridavat a odoberat vyselektovane
Casti pomocou klaves Alt a Shift. Nasledne mali v ramci opakovania pracovat

S vrstvami a uz s novymi nastrojmi.

23.11. Na hodine sme si predstavili pracu supravou rastru pomocou funkcii Adjustment
image. Predstavili sme si Upravy Levels, Curve, Brightnes/contrast, Exposure,
Hue/Saluration, Color balance, vibrance atd.. Tieto Gpravy aplikovali na vlastné skice

a pomocou prelinania vrstiev na nich aplikovali rézne farby. K tomuto cvieniu sa
vratime, aby ho vedeli aplikovat v ramci navrhovania.

30.11. Ulohou nasledujucich hodin bolo vytvorit kolaZz pomocou uz ziskanych zruénosti
a nastrojov. TakZe ziaci mali vyhladat vo vyhladavaci cez Creative common licenece ¢o
mode (CCL). Na vyrezavani figlry im boli predstavené nové nastroje zo sekcie W -
Magic wand, Quick Selection tool, Object selection tool. Predstavil som in limity
jednotlivych nastrojov a demonstroval ich.

December

07.12. Na hodine Ziaci sami vytvarali kolaz ktoru zacali vytvarat na predchadzajlcej
hodine. Vyuzili sme nastavenia Adobe Photoshop CC21 kde vSetky selekcie automaticky
vytvarajd rychlu masku s naslednym prekrytom a rozostrenim okrajov.

14.12.Na tejto hodine sme v ramci opakovania pokracovali v kolazi pricom chybajucim
(preberané ucivo si nevedeli dobrat kedZe nemaju vlastne PC) Ziakom boli predstavené
doterajSie nastroje a postupy. Ostatni Ziaci pokracovali v zadani. Obtiaznost som zvysil
tym, Ze mali doteraz pouzivané nastroje pouzit na figirach v beznom pozadi

Vypracoval (meno, priezvisko, datum)
Podpis

|
|
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Stvrt'roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditel’a/uditel’ov podla kategorie $kol (ZS, SS) - pocet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Opera¢ny program OP Ludské zdroje

Prioritna os | Vzdelévanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nézov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod [TMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Ing. arch. Stanislava Koc¢iSova

Druh $koly SS

Nazov a Cislo rozpo¢tovej polozky rozpoétu 4.6.1.

projektu

Obdobie vykondvanej ¢innosti 1.10.2021-31.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Hlavnym ciefom predmetu je, aby Ziak ziskal zakladné znalosti z oblasti 3D grafiky. Nauc¢i sa
vytvérat trojrozmerné objekty v softvéri SketchUp, modelovat historické interiéry, historicko-umelecké
prvky a fasady podla zadanych rozmerov. Nauc¢i sa vyuZivat CAD podklady pre rychlu a hlavne
presnu pracu. Svoje modely vie vhodne textirovat a tak vizualizovat navrh restauratorskej realizacie
a restauréatorsky zésah do interiéru. Ziak sa mé naudit pracovat samostatne, precizne a systematicky
pri reSpektovani zasad platnych pre 3D modelovanie a tieZ vypracovat a prezentovat’ viastny névrh
jasne a zrozumitelne. Zvlédnutie modelovacieho programu zvysi poc¢itacovi gramotnost Ziaka a
roz8iri moZnosti jeho uplatnenia v réznych oblastiach praktického Zivota a umozZni mu pracovat
samostatne ale aj v timoch pamiatkarov a mizejnikov.

Nazov predmetu: 3D Modelovanie
Odbor: KRM
Pocet odu¢enych hodin v tomto obdobi: 14

OKTOBER:

1.10.2021- Vysvetlenie tvorby zakladnych geometrickych telies, funkcia ,,push/pull“ Prakticka
ukéazka, vyklad, samostatna praca.

8.10.2021 — Vysvetlenie a ukazka ichopu, Gchopovych bodov, pomocnych ¢iar, uhlomeru,
otocenia. Praktické ukazka, vyklad, samostatna praca

15.10.2021 — Zoznamenie s d'alsimi funkciami v programe — offset, rotate, copy. follow me.
Prakticka ukazka, vyklad, samostatna praca.

22.10.2021- Zoznamenie s d’al$imi funkciami v programe — offset, rotate, copy, follow me.
Prakticka ukaZzka, vyklad, samostatna praca.

NOVEMBER:

5.11.2021 - Vysvetlenie vyznamu a prace s funkciami ,.,group™ a ,component™ Prakticka ukazka,
vyklad, samostatné praca




12.11.2021- Praca na tvorbe jednoduchého modelu klenby za pomoci funkcii push/pull, offset,
group/component, intersect model (nédhrada za booleovské operacie — sketchup online nema tato
funkciu) Praktickéd ukazka, vyklad, samostatné praca

19.11.2021 — Nezapocitava sa — oducené offline — kvoli DOD. Poslané zadanie na jednoduché
precvicenie funkcie ., follow me . Samostaina praca

DECEMBER:

3.12.2021 — Nezapocitava sa — oducené online, bez zaznamu, technické problémy — Vysvetlenie
vyznamu a mozZnositi prdace s vestvami (, tags ') v online verzii sketchupu. Prakticka vkazka, vyvklad
samostatna praca

10.12.2021 — Praca na modelovani jednoduchého tvaroslovného prvku historického okna za pomoci
roéznych funkeii. Samostatna praca.

[7.12.202] — Nezapoditava sa — oducené online bez zaznamu, technické problémy — Zopakovanie
funkcii z polroka, predstavenie moznosti prace so sketchupom v ramci spoluprdce s inymi
profesiami a v ramci restaurovania. Vyklad, prakticka ukazka.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Ing. arch. Stanislava Koc¢iSova, 22.12.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) r. ?rt_._ Zsolt Lukacs, 22.12.2021
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Stvrt’roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
standardni stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ulitel’a/ucitelov podPa kategérie $kol (ZS, SS) - polet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operaény program OP Ludské zdroje

Prioritna os | Vzdeldvanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kdéd ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Ing. arch. Stanislava KociSova

Druh $koly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1.

rojektu
Obdobie vykondvanej ¢innosti 1.10.2021 - 31.12.2021

Sprava o ¢innosti:

Cielom predmetu vektorové grafika je ziskanie zédkladnych poznatkov v oblasti pocitacovej grafiky.
naudit Ziakov pracovat' s informéaciami. Ziaci by mali pochopit zéklady informaénych technolégif

a naucit sa na uzivatelskej trovni pouzivat graficky program Adobe lllustrator.

Nazov predmetu: Vektorova grafika
Odbor: Dizajn exteriéru
Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 7

OKTOBER: ,
1.10.2021 — Kreslenie zdkladnych tvarov v programe — obdlznik, kruh, trojuholnik, hviezda —
oboznamenie s obtahom a vypliou a s ich nastavenim. Prakticka ukazka, vyklad. samostatna praca

8.10.2021 — Oboznamenie s nastrojom ,.pero™, ukazky moznosti prace s nastrojom, vysvetlenie
moznosti nastroja. Prakticka ukazka, vyklad, samostatna praca

15.10.2021 — Oboznamenie s beziérovou krivkou a kreslenie. Prakticka ukazka, vyklad, samostatna
praca

22.10.2021 — Kreslenie jednoduchych tvarov do jednoduchej ilustracie za pomoci nastroja ,,shape
blender®. Praktické ukazka, vyklad, samostatna praca

NOVEMBER:
5.11.2021 - Kreslenie jednoduchych tvarov do jednoduche;j ilustracie za pomoci nastroja ,,shape
blender* Prakticka ukazka, vyklad, samostatna praca




12.11.2021 (Nezapocitava sa — online bez nahravky, technické problémy) — Vysvetlenie zakladov
grafiky a pekného dizajnu za pomoci naucnych grafickych videi na youtube (GCFLearnFree.org)
Vyklad.

(
19.11.2021 — (Nezapocitava sa — oducené offline, kvoli DOD) — Poslanie domdcej nlohy — kreslenie 1
. v ’ . |
ilustracie. Samostainda praca
DECEMBER:

3.12.2021 — praca s nastrojom pero a obkresl'ovanie obrazka — oboznamenie s vrstvami a zoradenim
vrstiev. Praktickd ukazka, vyklad, samostatna praca

10.12.2021 - praca s nastrojom pero a obkresl'ovanie obrazka — oboznamenie s vrstvami

a zoradenim vrstiev. Prakticka ukazka, vyklad, samostatna praca

17.12.2021 (nezapocitava sa — online bez nalravky, technické problémy) — oboznamenie s pismom
vysvellenie moznosti pisma, rozliSovanie pisma podla vyrazu, fonty a rodiny. Prakticka ukdzka,

v k7 /

VVKiad.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Ing. arch. Stanislava Kocisova, 22.12.2021

Podpis

Schvilil (meno, priezvisko, datum) Lukacs, 22.12.2021

Podpis
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Stvrt'roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre Standardnu
stupnicu jednotkovych niakladov ,,hodinova sadzba ucitel’a/ucitel’ov podl’a
kategorie $kol (ZS, SS) - pocet hodin stravenych vzdelavacimi aktivitami
(,»extra hodiny*)*

Operacny program . OP Ludské zdroje
Prioritna os . 1 Vzdelavanie
Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
| 2020764570 _
Nazov projektu Prepojenie stredoSkolského vzdeldvania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach
Kod ITMS | 312011AIU8
Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca  Ing. arch. Mat§ Kabo$
Druh skoly _ sS
Nézov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1.
projektu
Obdobie vykonédvanej ¢innosti 1.10.2021 —31.12.2021

Spréava o ¢innosti:

Cielom predmetu pocitacova grafika je ziskanie zékladnych poznatkov v oblasti poéitacovej 3D
grafiky, naudit Ziakov pracovat s informéaciami. Ziaci by mali pochopit zéklady informacénych
technolégii a naucit sa na uzivatelskej trovni pouZivat graficky program Blender.

Nézov predmetu: Pocitacova grafika
Odbor: Scénografia
Poéet oducenych hodin v tomto obdobi: 11

OKTOBER 21:

1.10.2021 — Uvod do modelovania. Volba témy - “Donut”- model vhodny pre oboznamenie
novych uzivatel'ov so zékladnymi funkciami a nastaveniami programu, zaroven s dostupnymi
obsiahlymi samostudijnymi online podkladmi vo forme video tutoridlov

8.10.2021 — Zakladné operacie, object a edit mode, oboznamenie sa s interfaceom - Ziaci
sa oboznamuji s pracovnym prostredim programu a s vkladanim zékladnych geom. objektov.
Praktické ukazka, vyklad

15.10.2021 — Modelovanie objektu v object mode - Opakovanie z predoslej EVH, - metoda
tvorby a pouzivanie zdkladnych operécii prostredia, manipulacia s objektmi, pohyb a orientacia v
3D priestore — zakladné pojmy a obozndmenie sa so Struktirou 3D priestoru, ortogonélne a
perspektivne zobrazovanie — presah s predmetom technické kreslenie

22.10.2021 — Modelovanie objektu v object mode - Opakovanie z predoslej EVH - metéda
tvorby a pouzivanie zakladnych operacii prostredia, manipuldcia s objektmi, pohyb a orientacia v
3D priestore — zakladné pojmy



NOVEMBER 21:

5.11.2021 — Modelovanie objektu v edit mode - Opakovanie z predoslej EVH - metdda tvorby a
pouzivanie zdkladnych operacii prostredia. manipulacia s objektmi. vymedzenie pojmov ..low and
high poly mesh*

12.11.2021 — Modelovanie objektu v edit mode - metdda tvorby a pouzivanie zakladnych
operacii prostredia, charakteristika a zésady tvorby 3d objektov v ,quad based* - modelovacom
systéme, celistvost’ objektov

10.11.2021 — Modelovanie objektu v edit mode - Oducené offline — DOD 2021 — zadana
samostatna praca, pokracovanie v zadanej Gilohe

26.11.2021 — Oboznamenie sa s modifikatormi a ich vztahom k objektom - vysvetlenie
pojmu modifikator — rozne druhy a metody pouzitia modifikdtorov, zameranie na modifikatory
solidify, bevel, particle system, subdivide modif., smooth* Oboznamenie sa s principmi
nedestruktivneho pracovného procesu

DECEMBER 21:

3.12.2021 — Oboznamenie sa s modifikatormi a ich vztahom k objektom - Opakovanie z
predoslej EVH - Oboznamenie sa s principmi nedestruktivneho pracovného procesu -
moznost’spdtnej Gpravy parametrov, uchovavania iteracii objektu

10.12.2021 — Oboznamenie sa s modifikatormi a ich vztahom k objektom - Opakovanie z
predoslej EVH — Ziaci finalizovali svoje 3d modely a snaZli sa riesit’ vieobecné technické problémy
so svojim informacéno-technologickym vybavenim. ktoré priamo suvisia so spravnou funkciou
programu Blender. (update driverov GPU, update OS, update samotnej inStaldcie ap. Blender po
predoslej aktualizacii)

17.12.2021 — Aplikacia modelovania v edit mode a potvrdenie modifikatorov - priebezna
kontrola Grovne vypracovania vlastného modelu — pouzitie a aplikacia modifikatora, Gprava
parmetrov, uvod do tvorby jednoduchého a PBR materialu, odskasanie funkcie UV unwrap — ide
nacatie nového tématického celku, na ktory je potrebny nésobne vac¢si ¢asovy fond, pre uzavretie a
finalizéciu prace na 3d objekte donutu bol viak nevyhnutny

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Ing. arch. Matis Kabos, 20.12.2021
| Podpis
|
Schvalil (meno, priezvisko, datum Wy ry i
( p ) 0“//' TeX o 7 R " 74 2.7(‘,4\(// Zu ///p{.:,

L Podpis
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Stvrt'roéna spriva o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
utitela/uditelov podPa Kategorie $kol (ZS, SS) - pocet hodin stravenych
vzdeldavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Opera¢ny program OP Ludské zdroje

Prioritnd os | Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoSkolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v KoSiciach

Kéd ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Martin Kolc¢ak

Druh $koly SS

Nézov a Cislo rozpoctovej polozky rozpoétu 4.6.1. standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ L. - extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti 1.10.2021 -31.12.2021

Sprava o {innosti:

Ciel: Oboznamit' Ziakov s technologiou 3D kresby skrz rozhranie Grease Pencil programu Blender.
Wytvorit' technologické zazemie pre tvorbu komplexnej priestorovej viacuroviovej kresby a jej
naslednej , frame by frame" a tweening animacie, s podporou 2D a 3D modelovacich technik v
trojrozmernom prostredi.

Nézov predmetu: 3D kresba

Odbor: Digitalna mal’ba — koncept art

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 9

Tento novy predmet sme spustili od septembra 2020 podl'a rozvrhu pre Ziakov 3. ro¢nika.

V Skolskom roku 2021/22 pokracuje v tretom ro¢niku bez zmeny, ked'ze Ziaci uz prichadzaju po
predmete digitalna animécia s dobrym technologickym zakladom a je moznost nadviazat’ na
predoslé vedomosti. Vyucovanie extra hodin prebehlo nasledujico:

OKTOBER

04.10.2021 Zakladné ovladanie — platno a médy Prezentdcia Ziackeho vystupu

Ziakom bolo predstavené zdkladné ovladanie rozhrania Grease pencil v programe Blender.
Prezentécia funkcionality bola zamerana na zdkladné predstavenie modov a univerzalnu pracu s
platnom. Od polovice vyucovacej hodiny prebehla diskusia a Ziaci prezentovali vysledky svojej
prace.

11.10.2021 Kresliace nastroje — pero, konvica, guma

Projekcia zakladnych funkcionalit kresliacich nastrojov 3D kresby v priestore. Ziaci si priamo v
programe skusali prezentovanu tému a ndstroje — pero, konvica, guma, podl'a premietanych
instrukcii.

18.10.2021 Zakladné nastavenie materiilov

Krétke zopakovanie formou rychlej Skice / nastavenia Stetca a konvice. Prezentacia moznosti
materidlovych nastaveni v ramci 3D kresby. [dentifikacia jednotlivych parametrov materidlov a ich
vplyv na vysledni kresbu. Prezentovana téma bola Ziakmi priamo skasana sucasne s projekciou.

1



25.10.2021 Cistenie kresby

Kratke zopakovanie formou rychlej $kice / nastavenia Stetca. Prezentdcia nastrojov na identifikaciu
a cditaciu chybnych parametrov tahov a prekryvajicich sa ciest. Prezentovana téma bola Ziakmi
priamo skiSana sucasne s projekciou, viackrat vznikol priestor na diskusiu.

NOVEMBER

08.11.2021 Vektorové opericie — Ciara, oblik, obdlZnik, elipsa

Demonstréacia zakladnych vektorovych operécii rozhrania Grease pencil v programe Blender. V
prezentécii boli vysvetlené editacné funkcie jednotlivych vektorovych objektov a funkcii pre
technickejsiu kresbu. V dalsich dvoch tretindch hodiny Ziaci skaSali na roznych prikladoch vytvorit
komplexné geometrické objekty.

15.11.2021 Os kresby — 2D kresba v ploche

Vysvetlenie a prezenticia moznosti 2D kresby v 3D priestore. Ziaci po¢as demonstricie
funkcionality a aj po nej, priamo v programe skisali, testovali a vytvarali kresby s pouzitim réznych
osi kresby.

22.11.2021 Mdédy kresby — Kresliaci mod a objektovy mod

Prezenticia dvoch zékladnych médov rozhrania Grease Pencil. Ziaci sa oboznamili s hierarchiou a
vyuzitelnost'ou kresliaceho a objektoveho modu vramei ich d'alSej prace. Na demonstrativnom
priklade si overili zakladnu funkcionalitu médov.

DECEMBER

06.12.2021 Médy kresby — editaény mod a vahova kresba

Demonstracia editacie kresby v editanom méde a moznosti vahovej kresby na Ciarach
funkcionality grease pencil. Ziaci si upravovali kresbu na zéklade demonstracie funkcii. Na konci
vyucovacej hodiny prebehla konzultacia postupov na rozpracovanom zadani.

13.12.2021 Médy kresby — sculp méd a vertex paint méd

Vyucovacia hodina prebehla diStan¢ne — online. Vysvetlenie a prezentacia moznosti v sculp mode a
vertex paint mode. Ziaci si editovali grease pencil kresbu pomocou sculp modu — geometrické
upravy a vertex paint modu — farebné upravy. Na konci vyucovacej hodiny prebehla konzultacia
postupov na rozpracovanom zadani a hodnotenie dokonéenych pric.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Martin Koléak. 4/,_ 11047
Podpis
Schvalil (meno, priezvisko, datum) M 4. Lo2? _ 1
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