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ZOZNAM UCITELOV A POCET "EXTRA HODIN" VZDELAVACICH AKTIVIT - pre standardn( stupnicu jednotkovych nakladov
+hodinova sadzba ucitefalucitelov podFa kategdrie §kdl (28, S8) - podet hodin stravenych vzdelavacimi aktivitami (,extra
[Prijimater NFP: Skola umeleckého priemyslu Jakobyho 15, Kosice
INézov projektu Prepojenie stredo3kolskeho vzdelavania s praxou
IKéd ZoP ITMS2014+ NFP312011AIU8
pocet hod. |pocet hod. |pocet hod. |Spolu za 1.
Por. ¢. |Priezvisko Meno Nazov vzdelavacej aktivity - "extra hodiny"|Skola za januar |zafebrudr |zamarec |$tvrirok
2022 2022 2022 2022
8kola
1. Bednarova Andrea Vektorova grafika (O) umeleckého 4 6 10 20
priemyslu
Skola
2 Revakova Lubica UX Dizajn (DDA) umeleckého 1 3 5 9
priemyslu
Skola
3. Samcikova Zuzana Pravna ochrana tvorby (ANI) umeleckého 4 3 3 10
priemyslu
Skola
4. Samdéikova Zuzana Prévna ochrana tvorby (FOT) umeleckého 3 2 4 9
priemyslu
Skola
S. Samcikova Zuzana Pravna ochrana tvorby (DEX) umeleckého 3 2 b 10
priemyslu
Skola
6. Samdéikova Zuzana Modelovanie 3D (PRV) umeleckého 6 6 8 20]
priemysiu
Skola
7. Tupta Julian Poditaova grafika (SCE) umeleckého 3 1 3 7
priemyslu
Skola
8. Tupta Julian Rastrova grafika (DEX) umeleckého 3 1 4 8
priemyslu
Skola
9. Kocisova Stanislava Modelovanie 3D (KRM) umeleckeho 2 2 4 8
priemyslu
Skola
10. |Kodiova Stanislava Vektorova grafika (DEX) umeleckého 1 1 2 4
priemyslu
Skola
11. [Kabos Matis Potitatova grafika (SCE) umeleckého 3 2 4 9
priemyslu
Skola
12.  |Kol¢ak Martin 3D kresba (DIM) umeleckého 3 3 3 9
priemyslu
Spolu 36 32 55 123
Meno $tatutarného organu prijimatefa: Mgr. art. Zsolt Lukacs ,

Datum vypracovania : 06.04.2022 —I Podpis statutarného organu prijima_
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Stvrt'roéna sprava o &innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinovasadzba
utitel’a/uditelov podPla kategérie kol (ZS, SS) - podet hodin stravenych
vzdelavacimiaktivitami (,,extra hodiny“)“

Operaény program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Koiciach

Kod ITMS 312011ATUS

Meno a priczvisko pedagogického zamestnanca | Andrea Bednarova Mgr. art.

Druh skoly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I. - extra hodiny

Obdobie vykondvanej Cinnosti 10.1.2022—31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Cielom VEG je poskytmit ziakom sibor vedomosti a zrucnosti v oblasti PC grafiky, formovat
logické myslenie a rozvijat' klicové kompetencie vyuZitelné aj v dalsom vzdelavani, odbornom vycviku
a obcianskom Zivote. Ziaci ziskajii poznatky o vybranych néstrojoch a postupoch potrebnych pre pricu
dizajnéra v grafickom programe Adobe Illustrator.

Nézov predmetu: VEG

Odbor: Odevny dizajn

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 20

JANUAR:

13.1.2022 Vrstvy

Ziaci si prekresluju predlohu (Saty silueni) a vytvérali Clipping Mask na vlastnom navrhu (dezéne).
Praktickd ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

20.1.2022 Importovanie a trasovanie

Ziaci si osvojuji postupy Import obrizka/ fotografie (portrér), aplikuju ponuku Image Trace,
vybert jeden, ktory budi upravovat' a transformovat’ d’alej aj farebne.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

FEBRUAR:

3.2.2022 Ziva marbaa prica s farbou

Ziaci pokracovali v predoilom cv. (portrét). Oboznamuji sa s postupmi Zzivej malby, prefarbuji
obrazok. Vyuzivaju paletu, kniznicu, kvapatko a aplikuji farebné zmeny. VyZaduje si to skiisenost’,
kym ziaci nadobudnti aj cit pre vhodné farebné ladenie grafického navrhu.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

10.2.2022 Ziva malba a pracas farbou

V zadanom cv. Ziaci vytvarali skladbu zo zaklad. prvkov (mandalu), kde si precvicili vyrovnanie,
zoskupovanie a rozmiestnenie tvarov a tak cv. previedli na ziviimal’bu. Postupne menili farebnost’
celku a urcitych detailov v kompozicii. Je to praktické riesenie dizajnérskych navrhov — variantov,




Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

24.2.2022 Ziva maPba a pracas farbou

Ziaci pokraduji v zadanom cv.(mandala/portrét), upravuju detaily, rozdelujiv uzatvaraja cesty,
zoskupuju a prefarbuji plochy, menia pozadie, prispésobuji formatu.

Praktickd ukdzka, vyklad, praktické cvicenia.

MAREC:

3.3.2022 Vzory a Symboly

V pripravngj faze sa ziaci obozndmili s pojmami vzor a symbol. Vytvarali volI'né prvky a skusali
moznosti vzorkovania. Pripravili rozne kompozicné skladby a opakovania. Findlny navrh ulozili
ako vzor/symbol aj do kniznice Ai.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

10.3.2022 Vzory a Symboly

Ziaci vytvarali skladbu zo zdklad. prvkov, vytvorili vzorky vzorov, kde si precvidili vyrovnanie,
zoskupovanie a rozmiestnenie tvarov. Pokracovali v uprave — transformovali proporcie, hustotu,
precvicovali si pracu s nastrojmi. Osvojovali si moznosti uprav a uloZenie variantov.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia.

17.3.2022 Vzory a Symboly

V zadanom cv. postupne menili farebnost’ detailov a celku. Pomocou réznych funkcii prisposobili
propor¢né vztahy, tym ndvrh variovali — podl'a uéelu d’alSicho vyuZitia.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia.

24.2.2022 Vzory a Symboly

Ziaci pokraéuji v zadanom cv., vytvaraji vlastné vzory (sittaz — ponozky/vak), pripravuji dezény,
na zadané Sablony, prispdsobuju formatu.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cvicenia.

31.3.2022 Pricas textom

Ziaci sa oboznamili s typografiou a vyzname pisma v grafickom rieseni. Vytvarali skasky fontov
v nadpise/ texte a komponovali do dan¢ho formatu. Pomocou funkcii precviCovali Gpravu pisma,
ktora je potrebna v grafickej praci.

Prakticka ukazka, vyklad, praktické cviCenia. (nadpis, popis a i.)

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Andrea Bednarova, 31.3.2022
Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Zsolt Lukacs Mgr. art.  37-2 2044
Podpis o
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Stvrtroéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardni stupnicu jednotkovych nikladov ,,hodinova sadzba
ucitel'a/ucitelov podl'a kategérie $kol (ZS, SS) - poéet hodin stravenych
vzdelivacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

’Bperaén}'f program OP Ludské zdroje
| Prioritnd os o | 1 Vzdelavanie o
Prijimatel Skola umeleckého priemysiu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570
Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach
Kéd ITMS ZoP NFP312011AIUS
Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Lubica Revakova
Druh §koly SS
Nazov a ¢islo rozpottovej polozky rozpodtu 4.6.1. Standardna stupnica Jjednotkovych
projektu nakladov - typ . - extra hodiny
Obdobie vykonavanej ¢innosti - 1.1.2022 - 30.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel Cielom UX dizajn je vediet sprdvne vybrat, zvolit, pouzit a ndsledne whodnotit konkréinu
metodu UX vyskumu. Analyzovat jednotlivé zlozky uzivatelskych zrucnosti a vediet ich aplikovat v
praxi. Formuje logické myslenie a rozvija vedomosti, zrucnosti a klicové kompetencie vyuzitelné aj
v dalSom vzdeldvani, odbornom vycviku a obcianskom Sivote. Podporuje kritické mysienie u Ziakov.

Nazov predmetu: UX dizajn
Odbor: Dizajn digitdlnych aplikacii
Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 9

JANUAR

12.1.2022 Sriadie

Vediet pochopit’ principy vyskumnych rozhovorov a ich délezitost’ v UX research. Ziaci sina
realnom projekte vyskusali viest vyskumny rozhovor.

Prezentdcia, vyklad a diskusia. Hodina oduéen4 online.

FEBRUAR

2.2.2022 Persény

Vediet’ vysvetlit' persony a vediet ich zhotovif,

Prezenticia, vyklad a diskusia. Hodina odudens online.

9.2.2022 Journey maps

Pochopit’ princip Journey maps. Tzv. vizualizacia procesu, kiorym Clovek prechadza, aby dosiahiol
ciel,

Prezentécia, vyklad a rozhovor. Hodina odu&ens online.

16.2.2022 Systémové mapy

Ziaci vedia vytvorit’ systémové pojmové mapy. Pojmova mapa je kognitivnym nastrojom na

1






| vizualne zndzornenenie vztahov medzi myslienkami, konceptami, slova alebo symbolmi.
| ro r 4 v 14 s
| Prezentacia, vyklad a rozhovor. Hodina odu¢ena online.

MAREC

2.3.2022 Prototypy

Ziaci si skagajii vytvorif viastny prototyp, t.j. prvotny model, ktory nasledne sluzi ako vzor pre veci
rovnakej kategorie.

Prezentécia, vyklad a rozhovor, Hodina odudena online.

9.3.2022 Empatické mapy

Ziaci na hodine maji pochopit’ podstatu Tudského myslenia a vysvetlovania, aby vedeli lepsie
pochopit’ svojho zékaznika a pouzivatela. Nasledne z toho vytvoria tzv. empaticki mapu.
Prezentacia, vyklad a rozhovor. Hodina odu¢ena online.

16.3.2022 Business model Canvas

Pri tvorbe digitdlneho produktu je ddlezité planovanie idei. Ziaci si vyskasaju metody Canvas

a interaktivnym sposobom o nich diskutovat’.

| Prezentacia, vyklad a rozhovor. Hodina oducena online.

23.3.2022 Priprava vyskumu

Studenti majii vediet pripravit’ d'al$i druh vyskumu s danymi respondentami.

| Diskusia. Samostaina praca. Hodina oducend online. |
30.3.2022 Druhy vyskumu
Studenti majii vediet' rozlisit’ druhy vyskumu na zaklade zberu dat: kvantitativne a kvalitativne ‘
data..

Prezentacia. Diskusia. Hodina oduc¢ené online.

\’ypl'zlcgifal (t‘neno; pﬁézh\;ié'ko, datum) Lubica Revakova, 30.3.2022

Podpis

Schivalil (meno, priezvisko, datum)

{'*ﬁé'dbis
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Stvrt'roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditel’a/uditel’ov podl’a kategérie $kol (ZS, SS) - podet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operacny program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kogiciach

Kod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Saméikova

Druh skoly SS

Nazov a ¢islo rozpoc¢tovej polozky rozpoctu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I. - extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti 10.1.2022 — 31,3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamit studentov so zakladnymi informdciami o dusevnom vlastnictve, ktorymi sii prava na
oznacenie, prava na technické rieSenia, informdcie v oblasti dusevného vlastnictva a obchodné
tajomstvo. Ziaci sa naucia urobit si resers v databdzach ochrannych zndmok a dizajnov. Taziskom
uciva je poskytnut’ komplex informdcii o dusevnom vlastnictve, aby nedochddzalo zo strany nasich
Ziakov a absolventov k porusovaniu autorskych prdav a aby si vedeli ochrdnit’ svoje dusevné
viastnictvo v oblasti fotografického dizajnu a tak doslo aj k zlepseniu ich uplatnenia na pracovnom
trhu,

Nazov predmetu: Pravna ochrana tvorby

Odbor: Animovana tvorba

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 10

Vyucéovanie extra hodin prebehlo nasledujico:

JANUAR

10.01.2022 Pravo na oznacenie. Zakladné pojmy

Zopakovanie pojmu duSevné vlastnictvo ustnym frontalnym skasanim. Vyklad s prezentaciou

o prave na oznacenie, definovanie zakladnych pojmov — logo, slogan, ochranna znamka a rozdiel
medzi nimi. Po vyklade, diskusia o novych poznatkoch a skiisenostiach.

17.1.2022 Pravo na oznaéenie. Co méze tvorit’ ochrannii znamku.

Zopakovanie pojmu pravo na oznacenie. Frontalne Gstne sk(i$anie a vzajomna oprava zakladnych
pojmov prav na oznacenie. Ukazky, ¢o moze tvorit’ ochranni znamku boli ilustrované k vykladu s
prezentaciou ppx. Konkrétne ukazky eurdpskych ochrannych znamok na webstranke EUIPO.

24.1.2022 Pravo na oznacenie. Registracia ochrannej znamky.

Zopakovanie formou frontalneho tstneho skusania zakladnych pojmov prav na oznadenie

a teritoriality. Priame ukdzky na webstrankach uradov s vykladom, kde sa da podat’ prihlaska a co je
potrebné pred a k registracii ochrannej znamky.




31.1.2022 Delenie databaz.
Zakladné informacie o databazach. Praktické ukazky, v ktorych databazach hl'adame dizajny
a ochranné znamky z hl'adiska teritoriality — slovenské, ceské, eurdpske, medzinarodné.

FEBRUAR

7.2.2022 Co je dizajn. Ako registrovat’ fotografiu

Vyklad o rozdieloch autorského prava s dizajnom. Diskusia o novelizacii Autorského zékona

a planovanych protestoch LITA. Spdsob ochrany dizajnom prezentaciou a ukdzkami z internetu.
Prezentacia, vyklad, demonstracia prikladov na internete a diskusia o vyzname autorského prava.

14.2.2022 Registracia dizajnu

Diskusia o dolezitosti prieskumu dizajnov pri analyzach dostupnych informacii vo vyvoji novych
technologii a produktov a Studentskych diplomovych prac na V8. Vyklad o registracii dizajnu

s prezentaciou.

28.2.2022 Delenie databaz — zopakovanie.

Zhrnutie doteraz nau¢eného uciva o databazach. Ustne frontalne skusanie. Praktické skisanie,
v ktorych databazach hl'adame dizajny a ochranné znamky z hl'adiska teritoriality — slovenské,
Ceské, eurdpske, medzindrodné.

MAREC

7.3.2022 ReSers na OZ

Vyhladavanie podl'a zadanych kritérii — podl'a majitel'a (Fujifilm, Metro-Goldwyn-Mayer Studios
Inc.), podl'a ndzvu — svojho mena, meno zndmeho fotografa v databaze OZ SR, EUIPO.

21.3.2022 ReSers na OZ
Vyhladavanie podla zadanych kritérii. Ked'ze ziakov zaujali ochranné znamky v USA, precvicili
sme si aj vyhl'adavanie na uspto.

28.3.2022 ReSers na dizajn
Praca s pracovnym listom — ochranné znamky v reklamach — samostatna praca. Spolo¢né
vyhodnotenie — diskusia.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikova, 30.3.2022

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Mgr. art. Z’solt,l;ukécs, 4.4.2022
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Stvrt'roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditel’a/utitelov podl’a kategérie $kol (ZS, SS) - po&et hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operacny program OP Ludske zdroje

Prioritna os | Vzdelavanie

Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Sam¢ikova

Druh Skoly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ L. - extra hodiny

Obdobie vykondvanej €innosti 10.1.2022 — 31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamir Studentov so zakladmi prav dusevného vlastnictva ako su prdava na oznacenie,
prava na technické riesenia, informacie v oblasti dusevného vlastnictva a obchodné tajomstvo.
Ziaci sa naucia urobit si resers v databdzach ochrannych zndmok a dizajnov. Taziskom uciva je
poskytnut’ komplex informdcii o dusevnom vlastnictve, aby nedochadzalo zo strany nasich Ziakov
a absolventov k poruSovaniu autorskych prav a aby si vedeli ochranit’ svoje dusevné viastnictvo
v oblasti fotografického dizajnu a tak doslo aj k zlepSeniu ich uplatnenia na pracovnom trhu.

Nazov predmetu: Pravna ochrana tvorby

Odbor: Fotograficky dizajn

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 9

V obdobi tohto Stvrt'roka, januar az marec 2022 prebehlo vyu¢ovanie extra hodin v 3.B/F
nasledujico:

JANUAR

12.1.2022 Pravo na oznacenie. Zakladné pojmy

Prezen&ne — Zopakovanie pojmu duSevné vlastnictvo — ustne frontalne. Vyklad s prezentaciou

o prave na oznacenie, definovanie zakladnych pojmov — logo, slogan, ochranna znamka a rozdiel
medzi nimi. Po vyklade nasledovala diskusia o novych poznatkoch a skusenostiach. Zhodli sme sa,
7e zamena slov znac¢ka a ochranna znamka je v umeleckych kruhoch vel'mi ¢asta a je v nich velky
rozdiel.

19.1.2022 Préavo na oznadenie. Co méZe tvorit’ ochranni znamku.

Prezenéne. Frontalne Gstne skii$anie a vzdjomna oprava zakladnych pojmov prav na oznacenie.
Prezentované ukazky ¢o mdze tvorit’ ochranni znamku boli ilustrované k vykladu prezentaciou ppx.
Konkrétne ukazky eurdpskych ochrannych znamok na webstranke EUIPO.




26.1.2022 Pravo na oznalenie. Registracia ochrannej znamky.

Prezen&ne. Frontéalne Gstne skusanie zdkladnych pojmov prav na oznacenie a teritoriality. Priame
ukazky na webstrankach uradov, kde sa da podat’ prihlagka a o je potrebné pred a k registracii
ochrannej znamky.

FEBRUAR

2.2.2022 Co je dizajn. Ako registrovat’ fotografiu

Vyklad o rozdiele autorského prava s dizajnom. Sposob ochrany dizajnom prezentaciou a ukazkami
z internetu. Prezentacia, vyklad, demonstracia prikladov na internete a diskusia o vyzname
autorského préva.

16.2.2022 Delenie databaz.
Zakladné informacie o databazach. Praktické ukazky, v ktorych databazach hl'addme dizajny
a ochranné znamky z hl'adiska teritoriality — slovenskeé, ceské, europske, medzinarodne.

MAREC

2.3.2022 Delenie databaz — zopakovanie.

Zhrnutie doteraz nauceného uciva o databazach. Ustne frontalne skiisanie. Praktické skusanie,
v ktorych databazach hl'adame dizajny a ochranné znamky z hl'adiska teritoriality — slovenské,
ceskeé, eurdpske, medzinarodné.

9.3.2022 Resers na OZ
Vyhladavanie podla zadanych kritérii — podl'a majitel’a (Fujifilm, Metro-Goldwyn-Mayer Studios
Inc.), podl'a nazvu — svojho mena, meno znameho fotografa v databaze OZ SR, EUIPO.

23.3.2022 ReSers na OZ
Vyhladavanie podla zadanych kritérii (meno, majitel’, obrazok) v databaze WIPQO. Porovnanie
vyhl'adavania v databaze WIPO a Google.

30.3.2022 Resers na dizajn
Praktické skusanie vyhl'adavania OZ podla teritéria, ndzvu, majitel'a a obrazka alebo fotografie.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikova, 30.3.2022
Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Mgr. art. Zsolt Lukacs, 4.4.2022
Podpis ]
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Stvrt’roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardni stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ulitel’a/uditel’ov podla kategorie skol (Z8, SS) - poéet hodin striavenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operaény program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdeldvanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kogice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoSkolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kaod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Sam¢ikova

Druh $koly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ L. - extra hodiny

Obdobie vykondvanej ¢innosti 10:1.2022 -=31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Obozndamit Studentov so zdkladnymi informdciami o duSevnom vlastnictve, ktorymi su prdava na
oznacenie, prdava na lechnické rieSenia, informdcie v oblasti dusevného vlastnictva a obchodné
tajomstvo. Ziaci sa naucia urobit si resers v databdzach ochrannych zndmok a dizajnov. Taziskom
uciva je poskytmit’ komplex informdcii o dusevnom vlastnictve, aby nedochddzalo zo strany nasich
Ziakov a absolventov k porusovaniu autorskych prav aaby si vedeli ochranit’ svoje duSevné
vlasmictvo v oblasti fotografického dizajnu a tak dolo aj k zlepSeniu ich uplatnenia na pracovnom
trhu.

Nazov predmetu: Pravna ochrana tvorby
Odbor: DEX

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 10
Vyuéovanie extra hodin prebehlo nasledujiico:

JANUAR

13.01.2022 Pravo na oznacenie. Zakladné pojmy

Zopakovanie pojmu dusevné vlastnictvo tstnym frontdlnym skisanim. Vyklad s prezentaciou

o prave na ozna&enie, definovanie zakladnych pojmov — logo, slogan, ochranna znamka a rozdiel
medzi nimi. Po vyklade, diskusia o novych poznatkoch a skiisenostiach.

20.1.2022 Pravo na oznaéenie. Co méze tvorit’ ochranni znimku.

Zopakovanie pojmu pravo na oznagenie. Frontélne Ustne ski$anie a vzdjomna oprava zakladnych
pojmov prav na oznadenie. Ukazky, ¢o mdZe tvorit’ ochrannd znamku boli ilustrované k vykladu s
prezenticiou ppx. Konkrétne ukazky europskych ochrannych znamok na webstranke EUIPO.

27.1.2022 Delenie databaz.
Zakladné informéacie o databazach. Praktické ukézky, v ktorych databazach hl'adame dizajny
a ochranné znamky z hl'adiska teritoriality — slovenské, ¢eské, eurépske, medzindrodné.

1




FEBRUAR

3.2.2022 Co je dizajn. Ako registrovat’ fotografiu

Vyklad o rozdieloch autorského prava s dizajnom. Diskusia o novelizécii Autorského zakona

a planovanych protestoch LITA. Sposob ochrany dizajnom prezentaciou a ukdzkami z internetu.
Prezentacia, vyklad, demonstréacia prikladov na internete a diskusia o vyzname autorského prava.

10.2.2022 Registracia dizajnu

Diskusia o ddlezitosti prieskumu dizajnov pri analyzach dostupnych informécii vo vyvoji novych
technolégii a produktov a $tudentskych diplomovych prac na V8. Vyklad o registracii dizajnu

s prezentaciou.

MAREC
3.3.2022 Resers na dizajn
Zopakovanie — sktisanie formou pravda nepravda prezentovanim prikladov obrazkov, ktoré sa mozu

a ktoré sa nemozu registrovat’, Ukazka vyhladavania podla zadanych kritérii v databaze dizajnov
SR, EUIPO — predvedenie rozdielov.

10.3.2022 ReSers na OZ

Ukazka vyhladavania podla zadanych kritérii v databaze dizajnov SR, EUIPO — zopakovanie uciva.
Vyhladavanie podla zadanych kritérii (meno, majitel’, obrazok) v databaze WIPO. Porovnanie
vyhladavania v databaze WIPO a Google.

17.3.2022 ReSer§ na OZ
Vyhladavanie podla zadanych kritérii v databaze dizajnov SR, EUTPO a WIPO. Praktické alohy.
Diskusia k najdenych vysledkom.

24.3.2022 ReSers na OZ
Préaca s pracovnym listom — ochranné znamky v reklaméach, obrazové ochranné znamky —
samostatna praca. Spolo¢né vyhodnotenie vysledkov v pracovnom liste — diskusia.

31.3.2022 ReSers na dizajn
Vyhladavanie vlastnych obrazkov v databaze dizajnov SR, EUIPO a WIPO. Zhrnutie uéiva.
Spolo¢né vyhodnotenie — diskusia.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikova, 31.3.2022
Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Mgr. art. Z‘sgﬁ.lt Lukécs, 4.4.2022
Podpis /
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Stvrt'ro&na sprava o &innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditel’a/uéitel’ov podl’a kategérie $kdl (ZS, SS) - podet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operacny program OP Ludske zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kogice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kogiciach

Kod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Zuzana Sam¢ikova

Druh $koly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I. - extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti 10.1.2022 —31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamit' Studentov s nadstavbou modelovania v 3D v programe Sketchup, oboznamit’ ich
s moZnostami tvorby kvalitnych, fotorealistickych a Stylizovanych vizualizdcii interiérov, exteriérov
a produktov. Taziskom uciva je poskytniit komplex modelovania a tvorby vizualizdcie s prihliadnutim
na programy, ktoré sa vyuiivaju v praxi (grafické a projektové studid, tvorba web strdnok, vysoké
§koly, tlaciarne pod.)

Nazov predmetu: Modelovanie 3D

Odbor: PRV

Podet oduéenych hodin v tomto obdobi: 20

Vyucéovanie extra hodin za spominané obdobie prebehlo nasledujtco:

JANUAR

12.01.2022 Vytvaranie scén krajiny. 2 hod

Precvi¢ovanie renderovania v programe Blender. Vkladanie materialov, vlastnych textir. Praca
s pozadim, nastavovanie podl'a vlastného vyberu, vyhl'adavanie v databaze. Vyber interiérového
poradia z kniznice materidlov.

19.1.2022 Vytvaranie scén krajiny. 2 hod

Modelovanie jednoduchého predmetu na precvicenie prace v programe Blender. Praca s pozadim
a nastavenie interiérového pozadia. Praktické skii3anie. Precvicovanie si praktickou ukézkou
renderovanie na modeli.

26.1.2022 Nastavenie ro¢nych obdobi. 2 hod

Initalacia programu Twin Motion. VloZenie modelu zo Sketchup a tvorba prostredia pomocou
stromov a rastlin. Zoznamovanie sa s ponukou nastrojov programu Twin Motion. Osvojenie
uzivatel'ského prostredia, nstrojov.




FEBRUAR

2.2.2022 Nastavenie ro¢nych obdobi. 2 hod

Na prvej hodine Ziaci samostatne vytvarali prirodné prostredie a pracovali na pokro¢ilom
komplexnom modelovani v uréenom &ase pre verejny priestor - park. Nastavovanie roénych obdobi
prostrednictvom nastrojov programu Twin Motion. Osvojenie vytvorenia terénu.

9.2.2022 Tvorba sférickych panoram. 2 hod
Naviazali sme na nastroje tvorby vizualizacie o nastavenie oblohy — ziacky si osvojovali tvorbu
sférickych panoram praktickymi ilohami nastavovania r6znych mrakov, vychodu a zapadu sInka.

16.2.2022 Tvorba sférickych panoram. 2 hod
Naviazali sme na nastroje tvorby vizualizacie o nastavenie oblohy — precvicovali sme tvorbu
sférickych panoram —stmievanie, rozne mraky, pocasie a nastavenie polohy.

MAREC

2.3.2022 Vytvorenie scény so zameranim na aspekty zivotného prostredia. Environmentalistika
2 hod

Diskusia o zmenach klimy. Samostatnd praca s ndstrojmi, ktoré sme si osvojili a vytvorenie scény
s tematikou rieSenia zadrziavania vody v meste.

9.3.2022 Vytvorenie scény so zameranim na aspekty Zivotného prostredia. Environmentalistika
2 hod

Diskusia o problémoch s odpadmi. Samostatna praca s nastrojmi, ktoré sme si osvojili a vytvorenie
scény s tematikou odpadov.

23.3.2022 Kniznica materialov. Vytvorit’ vizualizacie vlastnych navrhov v réznych variantoch.
2 hod

Samostatna praca s nastrojmi programu Twin Motion, ktoré¢ sme si osvojili a vytvorenie scény podla
vlastného navrhu. Osvojovanie si prace s kniznicou materialov.

30.3.2022 Vytvorit’ vizualizacie vlastnych navrhov v réznych variantoch. 2 hod
Konzultovanie k programovym moznostiam. Samostatna praca s nastrojmi programu Twin Motion,
ktoré sme si osvojili a vytvorenie scény podl'a vlastného navrhu — pokradovanie v praci na scéne
z predchadzajiceho tyzdna.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Zuzana Samcikové, 30.3.2022
Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Magr. art. Zsplt Lukécs, 4.4.2022
Podpis ,/‘
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Stvrt'rotna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre $tandardni stupnicu
jednotkovych ndkladov ,,hodinova sadzba ucitel’a/ucitel’ov podl’a kategérie kol (ZS,
SS) - pocet hodin stravenych vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operaény program OP Ludské zdroje

Prioritnd os 1 Vzdelavanie

Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania
s praxou na Skole umeleckého priemyslu v
KoSiciach

Kod ITMS 312011AIUS

Meno a priezvisko pedagogického Julian Tupta

zamestnanca

Druh $koly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu | 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I. - extra hodiny

Obdobie vykondvanej ¢innosti 10.01.2022 — 31.03.2022

Sprava o ¢innosti:

Nazov predmetu: Pocitatova grafika

Odbor : scénografia

Pocet oduc¢enych hodin v tomto obdobi: 7 hodin

Januar:

10.01. 2022 Nastavenie svetiel

Na hodine sme preberali typické osvetlenie scény. Dané svetla sme vkladali do uz skor
vytvorenej scény. Predstavili sme si rdzne typy svetiel v programe Blender. Point light, spot
light, sun, area light. Ked’Ze sme na hodinach vytvarali scénu do opery Turandot v ramci
prepajania predmetov, tak sme aj zvolili typické scénické osvetlenie.

17.01. 2022 Predstavenie svetiel a ich jednoduché nastavenie

Na hodine sme pokracovali v Gprave scény a nastavenia svetiel. Vznikli zaujimavé svetelné
kompozicie, ked’ze niektori Ziaci sa rozhodli pre kombinaciu Spot light (bodové svetlo)

a point light. Ukazali sme si nastavenie intenzity jasu a nastavenie farby

24.01 2022 Predstavenie aprav v “ OBJECT MODE” a kombinacie
Na hodine sme modelovali v rezime Object mode. Precvi¢ovali sme rdzne typy tprav
v danom mode. Upravy scale, Grab, Blend edge a ich r6zne kombinacie. Rozvinuli sa







d’alsie objektové kompozicie, Ked'ze vznikli ,,patvary®.

Februar

28.02. 2022 Opakovanie - rieSenie jednotl.problémov

Opakovali sme upravy v object mode a pracu so svetlom ked'ze ubehol viac ako mesiac od
poslednej hodiny. Riesili sme konkrétne Ziacke problémy v Blendri.

Marec

07.032022 Modelovanie scény - modifikator Array

K predchadzajucim upravam sme pridali d’alsi typ. Predstavenie modifikdtora Array. Ide
o celkové predstavenie modifikatorov a pouZitie jedného z nich. Ide o jednoduchy
modifikator, ktory umoziiuje mnozenie prvku v rade. My sme si ho predstavili na drobnom
predmete — gulicke. Neskor tato guli¢ka tvorila doplnkové svetlo.

14.03. 2022 - Modelovanie scény

Predstavili sme si materidlovi tabul’ku. Principled BSDF. V danej tabul’ke sme si ukézali
ako na predchadzajuci objekt s modifikatorom array aplikovat’ svetlo. V riadku Emmission
sme nastavili emitovanie (vyZarovanie) objektu s ¢iernej na rzne farby, aZ na nastavenie
bielej. Zase sa ziaci mohli nasledne hrat’ s dosvetlenim scény.

21.03. 2022 Array a emission ligt

Riesili sme problémy a nedostatky modelov, svetiel a nastaveni. Typické nedostatky boli
v mierke scény a teda nesedelo Ziakom nastavenie jasu svetiel. Néasledne premodelovali
scénu. Stalo sa to v dvoch pripadoch. Na danom priklade sme si ukazali aké dolezité s
prvotne nastvenia scény.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) | Julian Tupta~ AT? 31 2. 2012
Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Mgr. art. Zsolt Lukad$ &l A0
Podpis )
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Stvrt'roéna sprava o &innosti pedagogického zamestnanca pre
standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ulitel’a/utitel’ov podl’a kategérie $kél (ZS, SS) - poéet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,extra hodiny*)*

Operaény program OP Ludské zdroje
Prioritnd os | Vzdelavanie
Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,

04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu

Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v KoSiciach

Kéd ITMS 312011AIU8
Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Julian Tupta
Druh koly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoétu
projektu

4.6.1. standardnd stupnica jednotkovych
nakladov- typl. - extra hodiny

Obdobie vykondvanej ¢innosti

11.01.2022 - 31.03.2022

Sprava o ¢innosti:
Nazov predmetu: Rastrova grafika
Odbor : Dizajn exteriéru 8613M00

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 8 hodin

Januar:
11.01. 2022 KolaZz - samostatna praca

Zaclenili sme novu ziacku aj na tejto hodine, takze sme znova preberali kolaz z rdznych obrazkov
stiahnutych z webu. Opakovanie pozostavalo z vyhl'adavania v rezime Creative common licence.
Nisledne ziaci, uz samostatne orezavali pomocou nastrojov selekcie. Dalej nasledovala uprava

pomocou Néstroja Select and mask.

18.01. 2022 Kolaz - skusanie

Na hodine prebehlo overenie zruénosti formou samostatnej prace skusky. Ja som sa znova venoval

novej ziacke tak, aby dobehla dané ucivo.

25.01. 2022 Korekcia Ziackych pric

Na hodine som vykonal korekciu prac vzniknutych na predchadzajticej hodine. Ukazala sa rozdielna
uroven ovladania danych nastrojov. Bolo to spdsobené aj absenciou ziakov a ich opdtovnym
navezovanim na minulé, eSte nevStepené, zrucnosti.







01.02.2022 Uprava skice - levels, Hue/Saturation a iivod do vekt. masky

Nova zia¢ka zvladla ucivo ktoré sme preberali s celou triedou, takze sme zacali novu tému. Na ‘
hodine sme sa udili dva spdsoby Upravy vlastnej skice, ked'ze ide o tradi¢ny problém tmavych '
rohov. Prvy spdsob.: Pouzili sme tipravu vkladanim vrstvy Levels, prip. Curves. Nasledne sme sa |
ucili pouzivat’ vrstvu na upravu sytosti a zmeny farebnosti Hue/Saturation. Druhy sposob.: Tzv.
Nevratny sposob ktory vyuziva rovnaké nastroje len aplikované v konkrétnej a nie samostatnej
vrstve. Umiestnenie danych nastrojov sme si ukazali v systémov liste v pozicii Image/Adjustment
a nasledne som predstavil klavesové skratky (a napisal ich na bielu tabul'u) tychto nastrojov.

Februar !
|

Marec

01.03.2022 Nastroje Path, Elipse tool

V prvej Casti hodiny sme si zopakovali Gipravy vlastnej skice. KedZe preslo dlhsie obdobie,
vyziadalo si to viac ¢asu. V druhej ¢asti hodiny sme si uz len predstavili tvorbu vektorovej masky
pomocou nastrojov Rectangle tool a Pen tool.

08.03. 2022 Vektorova maska

Na tejto hodine sme chceeli preberat’ vektorovii masku, ale narazili sme na problém réznych
nastaveni Adobe Photoshop. Prispdsobil som vyuku tak aby sme dany néstroj vedeli obist’. Precvicli
sme si pracu s nastrojom Pen tool a jemn(i motoriku pri praci s Bézierovymi krivkami. Pomocou
nastroja Brush a nastavovani jeho priehl'adnosti ziaci ,,vymalovali* dané masky. Predstavili sme si
klavesovi skratku na zmenu priehl'adnosti nastroja typu brush, erase, stamp a pod..

22.03. 2022 Vektorove masky

Natejto hodine sme odstranili problém s nastaveni a mohli sme pokracovat’ vo vyucbe nastrojov
Rectangle tool a Pen tool.Dalej Ziaci mali za tlohu vytvorit' objekt (reproduktor) pomocou mal'by
nastrojom Brush a jeho moznostami nastavenia Brush settings. Nasledne precvicovali aj
klavesové* skratky na Cast’ brush settings (ALT+ pravé tlac¢idlo mysi). V samostatnom okne Brush
setting sme si predstavili funkciu Spacing pre rozne tvrdosti okraja nastrojov typu — brush, erase,
stamp a pod..

29.03. 2022 Vektorova maska
Na hodine sme precvicovali nadobudnuté zruénosti.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Julian Tupta X

Podpis :

Schvalil (meno, priezvisko, datum)
Podpis







MINISTERSTVO [ e, | EUROPSKA UNIA o ;
VYSKUMU A $PORTU | *.,.* | Europskysocibdiny fond ®®® |DSKE ZDROJE
SLOVENSKE] REPUBLIKY Europsky fond regionaineho rozvoja - a8 e

Stvrt’roéna sprava o &innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardnu stupnicu jednotkovych ndkladov ,hodinova sadzba
uditel’a/uditel'ov podla kategorie $kol (ZS, SS) - podet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operaény program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Ing. arch. Stanislava KocCisova

Druh skoly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. Standardn4 stupnica jednotkovych

projektu nakladov — typ 1. — extra hodiny

Obdobie vykonavanej ¢innosti 1.01.2022 —~31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Hlavnym cielom predmetu je, aby Ziak ziskal zakladné znalosti z oblasti 3D grafiky. Nauci sa
vytvarat trojrozmerné objekty v softvéri SketchUp, modelovat historické interiéry, historicko-
umelecké prvky a fasady podla zadanych rozmerov. Nauéi sa vyuZivat CAD podklady pre rychiu

a hlavne presnu pracu. Svoje modely vie vhodne textirovat a tak vizualizovat névrh restauratorskej
realizécie a restauratorsky zésah do interiéru. Ziak sa mé naudit pracovat samostatne, precizne a
systematicky pri reSpektovani zdsad platnych pre 3D modelovanie a tieZ vypracovat a prezentovat
viastny névrh jasne a zrozumitelne. Zviadnutie modelovacieho programu zvysi pocitacovii
gramotnost Ziaka a rozSiri moZnosti jeho uplatnenia v réznych oblastiach praktického Zivota

a umozni mu pracovat samostatne ale aj vtimoch pamiatkarov a mizejnikov.

Nézov predmetu: 3D modelovanie

Odbor: KRM

Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 8

Januar:

14.1.2022 — Modelovanie tvaroslovného prvku podla predlohy v programe Sketchup

21.1.2022 — Nezapocitava sa, oducené disiancne, z technickych pricin nebolo zaznamenané video
28.1.2022 — Nezapocilava sa, oducené distancne, z technickyeh pricin nebolo zaznamenané video







Februar:
11.2.2022 — Spdsoby importovania exportovanie v programe Sketchup

Marec:

18.3.2022 — Modelovanie jednoduchych umeleckohistorickych prvkov a tvarov v programe
Sketchup

25.3.2022 — Aplikovanie a praca s editovanim materialu na model v programe Sketchup

Vypracoval (meno, priezvisko, datum)  Ing. arch. Stanislava Ko¢isovd, 31.3.2022

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) | Magr. Art. Zsolt Lukacs

Podpis
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Stvrt'rofna sprava o &innosti pedagogického zamestnanca pre
standardnu stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ucitel’a/ucitel’ov podl’a kategorie skol (Zé, SS) - poéet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Opera¢ény program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel’ Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

Nézov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kdd ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Ing. arch. Stanislava Kocisova

Druh $koly SS

Nazov a ¢islo rozpoétovej polozky rozpoétu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov — typ I. — extra hodiny

Obdobie vykondvanej innosti 1.01.2022 —31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Cielom predmetu vektorova grafika je ziskanie zakladnych poznatkov v oblasti pocitacovej grafiky,
naucit Ziakov pracovat's informéciami. Ziaci by mali pochopit zéklady informadnych technoldgil

a naucit' sa na uZivatelskej urovni pouZzivat graficky program Adobe lllustrator.

Nazov predmetu: Vektorova grafika

Odbor: DEX

Pocet odué¢enych hodin v tomto obdobi: 6

Januar:

14.1.2022 — Préca s textom, teoria typografie, textové plochy, textové bloky, text na ceste a text vo
vnutri cesty

21.1.2022 — Nezapocitava sa, oducené distancne, z technickych pricin nebolo zaznamenané video
28.1.2022 — Nezapocitava sa, oducene distancne, z technickych pricin nebolo zaznamenané video

Februar:
11.2.2022 — Praca s textom, pokro¢ilé nastavenie pisma, obtekanie textu







Marec:
18.3.202
25.3.202

2 — Opakovanie tvorby dokumentu, nastavenie a opravy chyb v dokumente
2 — Praca s farbou, s farebnymi prechodmi, vyplii a obrys

Vypracoval (meno, priezvisko, datum)

Podpis

Schvélil (meno, priezvisko, datum)

Podpis







MINISTERSTVO 1 e EUROPSKA UNIA 'Y X ] i

@ $KOLSTVA, VEDY, L 2 % | . ee® OPERACNYPROGRAM
VYSKUMU A $PORTU [ *.,. | Europsky secidlny ford ®@0®® |UDSKE ZDROJE
SLOVENSKE] REPUBLIKY L " | Eurdpsky fond regionalncho rozvoja - a e

Stvrt'rona sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre Standardnu

stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba ucitel’a/ucitel’ov podl’a

kategorie skol (ZS SS) pocet hodin stravenych vzdelavacimi aktivitami
(s,extra hodiny*)“

Operaény program OP Ludské zdroje -
Prioringos | 1 Vzdelavanie
Prijimatel’ ‘Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kogice, ICO: 00133132, DIC:

B i - 2020764570 _

Nazov projektu Prepo_}eme stredogkolského vzdelavania s p praxou
. Ina Skole umeleckého priemyslu v KoSiciach |

Kod IT™M8§ =~ 31201 !AIUS S

| Menoapnezwsko pedagoglckeho zamestr_lz_igga_ 0 _I_n&,_g_rch Matus Kabos S

- Druh skoly S SS }
' Nazov a &islo 1 rozpoctoveJ polozky rozpoctu | 4.6.1. standardna stupmca Jednotkovych ?
projektu | nékladov -typ I.-extra hodiny ]

- Obdobie \ykonavane_] cmnostl 112022 -31.03.2022 -

Sprava o ¢innosti:

Cielom predmetu pocitacova grafika je ziskanie zdkladnych poznatkov v oblasti pocitacovej 3D grafiky,
| naudit Ziakov pracovat's informdciami. Ziaci by mali pochopit zdklady informacnych technolégii a naucit sa
| na uzivatelskej iirovni pouzivat’ graficky program Blender.

| Nazov predmetu: Pocitacova grafika
| Odbor: Scénografia
_Pocet oducenych hodin v tomto obdobi: 9

JANUAR 22:

14.1.2022 — Aplikacia modelovania v Edit mode a pouZitie modifikatorov, vol’ba novej témy -
“HUBA™- vol'ba témy pre vyuzitie a zopakovanie nadobudnutych vedomosti a schopnosti, a ich
rozsirenie, diskusia a spolo¢na vol'ba témy

21.1.2022 — Aplikacia modelovania v Edit mode a pouZitie modifikatorov - Ziaci sa oboznamuju
s obecnou funkciou modifikatorov Solidify a Bevel, a so zdkladnymi operaciami na trovni edit
mode. Praktickd ukazka, vyklad

28.1.2022 — Aplikicia modelovania v Edit mode a pouzitie modifikitorov - Opakovanie z
predoslej EVH, - metdda tvorby a pouzivanie zakladnych operacii prostredia, manipulacia s
objektmi, pohyb a orientdcia v 3D priestore. Vyber predlohy z internetovych zdrojov







FEBRUAR 22:

11.2.2022 — Samostatné praca - Modelovanie objektu v Edit mode a modifikatory — Pokratovanie
prace na 3D modeli huby, povrchové tpravy, material

18.2.2022 — Samostatna praca - Modelovanie objektu v Edit mode a modifikatory — Dokon&ovacie

prace, priprava modelu — finalizacia

MAREC 22:

4.3.2022 — Samostatna praca - Modelovanie objektu v Edit mode a modifikatory —
Téma: Sperk, vymedzenie pojmu norméla, polygén, n-gon atd.

11.3.2022 — Samostatna praca - Modelovanie objektu v Edit mode a modifikatory — Modelovanie
objektu Sperku, podla predlohy zvolenej z internetu

18.3.2022 — Predstavenie prace s materidlmi — priebezna kontrola irovne vypracovania vlastného
| modelu — pouzitie a aplikacia modifikéatora, Giprava parmetrov

25.3.2022 - Predstavenie prace s materialmi — zopakovanie a nadviazanie na tvorbu jednoduchého |
_a PBR materidlu, opakovanie pouzitia funkcie UV Unwrap . I

Vypracoval (meno, priezvisko, datum)

Ing. arch. Matds Kabog, 30.03.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum)

31.5. 1ol

| Mgr. art. Zsolt Lukécs

Podpis
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Stvrt'roéna sprava o éinnosti pedagogického zamestnanca pre
Standardni stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
uditela/uéitelov podla kategorie §kol (ZS, SS) - po€et hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operacny program OP Ludské zdroje

Prioritna os 1 Vzdelavanie

Prijimatel Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, 1CO: 00133132, DIC:
2020764570

Nazov projektu Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kod ITMS 312011AIU8

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Martin Kol¢ak

Druh skoly SS

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoctu 4.6.1. standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - typ I. - extra hodiny

Obdobie vykonadvanej ¢innosti 1.1.2022 —31.3.2022

Sprava o ¢innosti:

Ciel: Oboznamit ziakov s technoldgiou 3D kresby skrz rozhranie Grease Pencil programu Blender.
Vytvorit technologické zdzemie pre tvorbu komplexnej priestorovej viacuroviiovej kresby a jej
ndslednej |, frame by frame" a tweening animdcie, s podporou 2D a 3D modelovacich technik v
trojrozmernom prostredi.

Nazov predmetu: 3D kresba

Odbor: Digitalna mal’ba — koncept art

Pocet odu¢enych hodin v tomto obdobi: 9

Tento novy predmet sme spustili od septembra 2020 podla rozvrhu pre ziakov 3. ro¢nika.

V skolskom roku 2021/22 pokracuje v tretom ro¢niku bez zmeny, ked’ze Ziaci uz prichadzaji po
predmete digitdlna animdacia s dobrym technologickym zékladom a je moznost’ nadviazat’ na
predoslé vedomosti. Vyucovanie extra hodin prebehlo nasledujico:

JANUAR

10.01.2022 Os kresby — 3D kresba v priestore

Demonstracia moznosti priestorovej kresby na zaklade orientacie osi v priestore, 3D kurzora, alebo
pomocného objektu. Ziaci si vytvarali kresbu na zaklade demonstracie funkcionality priestorovych
nastrojov. Na konci vyucovacej hodiny prebehla konzultacia postupov na rozpracovanom zadani.

24.01.2022 Materialy — tvorba materialov Prezentacia Ziackeho vystupu

Tvorba materidlov pre jednotlivé tahy a vrstvy kresby. Ziaci realizovali tvorbu grease pencil
materialov na zaklade jednotlivych poziadaviek na vysledok, ktoré boli vyuzitel'né pre jednotlivé
nastroje rozhrania grease pencil. Na konci vyucovacej hodiny prebehla konzultacia postupov na
rozpracovanom zadani.

31.01.2022 Vrstvy — zakladné operacie vo vrstvach

Vyucovacia hodina prebehla distan¢ne — online. Vysvetlenie a prezentacia moznosti maskovania
vrstiev a teoreticky Givod do animacie v rozhrani grease pencil. Ziaci si vyskiisali zakladni animéciu
frame by frame v rozhrani grease pencil a v grease pencil editore, zaroven bola dovysvetlena téma
maskovania vrstiev — pomocou dodato¢nych vrstiev. Na konci vyucovacej hodiny prebehla diskusia

1






a predstavenie postupu pre nové zadanie.

| FEBRUAR

| 07.02.2022 Vrstvy — pokrodilé operacie vo vrstviach — maskovanie

Vyucovacia hodina prebehla distancne — online. Demonstracia moznosti vrstie, hlavne ich
pokro¢ilych operacii. Ziaci riesili zadanie tykajice sa maskovania vrstiev v gerase pencil. Na konci
hodiny prebehla diskusia.

14.02.2022 Uvod do zikladov tweening animacie

Ziaci sa oboznamili s tvorbou tweening animacie objektov, ktoré st kombinovatelné s frame by
frame animaciou jednotlivych Casti. Vyskusali si tato techniku na jednoduchom zadani. Na konci
hodiny prebehla kontrola rozpracovanosti zadania.

28.02.2022 Efekty 2D objektu

Demonstracia 2D efektov grease pencil objektu, vo vztahu k vizualite celej 2D/3D scény. Ziaci si
vyskasali kazdy efekt na aplikaénom rozhrani, aby otestovali a oboznamili sa s ich funkcionalitou.
Na konci vyucovacej hodiny prebehla diskusia.

MAREC

07.03.2022 Modifikatory 2D objektu — deformacné

Vysvetlenie potreby a moznosti vyuzitia deformaénych modifikatorov grease pencil objektov. Ziaci
si vyskasali deformaéné modifikatory na svojich kresbach a grease pencil $pecifickych vrstvach. Na
konci hodiny prebehla kontrola rozpracovanosti zadania.

14.03.2022 Modifikatory 2D objektu — generativne a farebné

Ukazka a vysvetlenie generativnych a farebnych modifikatorov objektu a demonstracia na
$pecifickom grease pencil objekte. Ziaci si techniku vyskusali na svojich rozhraniach a na konci
hodiny prebehla diskusia.

28.03.2022 KPicové snimky — tvorba a editdcia

Tvorba kli¢ovych snimkov pre demonstraciu editacie a spracovanie deja. Ziaci si v ytvorili
kIicové snimky na svojich grease pencil objektoch a nasledne im ich editaciou spravovali
vlastnosti. Na konci vyucovacej hodiny prebehla kontrola rozpracovanosti zadania a konzultécie.

Vypracoval (meno, priezvisko, datum) Martin Kolcak, 06.04.2022

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko, datum) Mgr. art. Zsolt Lukdcs 37 5. “04









