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Téma: Spoločné stretnutie klubov

Stručná anotácia: 
Výmena skúseností s využívaním nových progresívnych a moderných nástrojov 3D modelovania

Kľúčové slová:
Rozvoj, kľúčové kompetencie, didaktika, štúdium, metodika, rozvíjanie žiakov, ŠKVP, 3D modelovanie, Bledner, Google Sketchup

Zámer a priblíženie témy:
Hľadanie riešení na rozvíjanie kľúčových kompetencií žiakov a učiteľov v oblasti 3D modelovania.

Na tomto spoločnom klubovom stretnutí sa odprezentovali a porovnávali 3D softvéry Blender a Google Sketchup. Členovia jednotlivých klubov sa pouvažovali nad ich použitím podľa ich požiadaviek. 

Stanislava Kočišová odprezentovala jednoduché 3D ukážky historických budov a objektov z programu Google Sketchup. Hovorila, že niekedy kombinujú Sketchup aj s inými programami, ak počítač nezvládne vyrendrovať výsledok. Hovorila, že občas je jednoduchšie dokončiť vizualizáciu v inom programe, ako napr. Photoshop, v ktorom sa doplnia textúry. LUK sa spýtal, že či sa zmestia do časového ohraničenia školských hodín, aby vytvorili podobné modely budov, ako boli prezentované. Kočišová tvrdí, že žiaci by modelovali len časti budov a objektov, aby získali zručnosti v programe. Na zložitejšie úlohy potrebujú viac času. LUK tým pádom navrhuje krúžok na 3D modelovanie na rozšírenie vedomostí. Rudolf Lacko tvrdí, že stačí, ak na začiatok žiaci boli oboznámený s programom, a aby sa im zlepšila kvalifikácia. Uvažuje sa nad dvojhodinovkou, aby hodiny boli efektívnejšie. 

Peter Fabián prezentoval žiacke práce z odboru DIM, ktoré boli vytvorené skulptingom v Blendri. Predstavil, že žiaci bez špeciálnych postupov vedia intuitívne modelovať, ako keby pracovali reálne s hlinou. Prezentoval aj užitočné skratky v programe pre rýchlejšiu prácu. LUK sa pýtal na hotové objekty z knižníc, a Fabián spomenul, že je možné sťahovať už existujúce modely do vlastného vytvoreného priestoru a podľa potreby ich môžu aj modifikovať. MIC, Rudolf Lacko a Tupta tvrdil, že na ich odboroch považujú organické skupltingové modelovanie za zaujímavé a použiteľné. Benková súhlasí s kolegami, ale tvrdí, že podľa žiakov je to aj pomalší spôsob pracovania, keďže ešte s tým nemajú veľkú skúsenosť. LUK a FAB prekonzultovali, že či je náročné sa naučiť skulptovať a sa zhodli, že nemalo by to byť veľmi náročné, lebo okrem vyučovacích hodín žiaci majú dostupné aj veľa tutorialov zadarmo od Blenderskej komunity. Benková sa opýtala, že či ten skulpting je súčasťou Blendru, a LUK vysvtelil, že  Blender je rozdelený na rôzne sféry, ktoré slúžia na viaceré účeli, ako animácia, 3D kresba, skulpting atď. 
 
KOL odprezentoval práce druhákov. Hovoril, že na jeho hodinách majú modelovať scény od základu cez jednoduché formy. Práce ešte sa nerendrujú, ale žiaci dbajú na presnosť a rozmery objektov, aby ten celok pôsobil verne a slušne. Kočišová sa opýtala, či je to ich vlastný model, a KOL hovoril, že chce, aby žiaci si precvičili a vytvárali vlastné materiály. LUK hovoril, že pre budúcu prácu je nevyhnutné, aby sa naučili modelovať od základu a nemodifikovať len stiahnuté objekty. RAC hovorila, že niekedy žiaci majú problém si dobehnúť učivo, takže nevidí v tom problém, keď niekedy používajú aj stiahnuté modely do vlastnej práce, ak v zadaní to nemajú inak stanovené. KOL vysvetľoval aj Tween motion, kt. žiaci by vedeli užitočne využívať pri modelovaní. LUK sa vrátil k tematike scény a tvrdil, že niektoré odbory by vedeli využívať stiahnuté modely, ako DEX alebo Scénografia. Existujú knižnice s modelmi prispôsobené k ročným obdobiam, organické a neorganické modely, rastliny rôznych druhov atď. Benková a Michalko hovorili, že vedia si predstaviť používať Blender na modelovanie produktov. Kočišovej chýba v Blendri exportovanie technických výkresov. KOL hľadal riešenia na export a tvrdil, že aspoň kóty sa dajú vygenerovať rovno v programe a dá sa vyexportovať aj CAD súbor. Kočišová sa pýtala na parametre počítača a Kol tvrdí, že netreba extrémne výkonný počítač na Blender.

Miroslav Fek ukazoval svoju 3D vizualizáciu a práce žiakov DIM ako príklady na produkt dizajn. Hovoril, že pre tieto odbory sú dôležitejšie krajšie textúry a vizualizácia, ako samotná topológia modelu. Prezentoval aj strih modelu, kt. ukáže strany objektu. Strih sa dá vygenerovať aj automaticky, čo pre týchto odborov môže byť postačujúce. RÁC spomenula, že výtvarníci môžu použiť aj maľovanú textúru, lebo oni ovládajú aj Photoshop. FEK ukázal príklad aj na maľované textúry a skratky na rýchle modelovanie rastlín bez nejakých zložitých procesov. Spomenul, že Blender je dobrý v tom, že automaticky vie vytvoriť materiál z obrázkov, kt. je dobre použiteľný. Ale samozrejme žiaci sa musia naučiť základy. RAC sa pýtala na časovú dotáciu. DIM má 4 hodiny + UPX na 3D modelovanie, takže majú veľa hodín na rozvíjanie ich zručností, ale žiaci DIM preberajú Blender oveľa podrobnejšie, lebo ich odbor to vyžiada. Na jednoduchú vizualizáciu stačí aj menej hodín. RAC sa opýtala na čas vytvárania prezentovaného hokedlíka. Fek hovoril, že jednoduchý objekt rýchlo sa dá namodelovať a cez funkciu smart UV sa naňho rovno nanesie aj slušná textúra. RAC spomínala aj Erasmus, na ktorom žiaci DIM  za 5-6 hodín denne sa naučili veľmi rýchlo modelovať. Za 25 hodín mali hotové izby a zvieratká. FEK vysvetloval Asset kity (sada modelov na nejakú tému) a prezentoval práce žiakov DIM. Výhodou asset kitov je to, že to môžu ľubovolne nakombinovať a vytvárať budovy a zaujímavé objekty. Funguje to na báze lega tak, že z asset kitov sa dajú vyskladať veľmi zaujímavé kreácie. RAC spomenula projekt, že chceli by poskladať školu ŠUP z vlastne vytvorených assetov. Horňak sa pýtal FEK, že čo odporúča na odbor výtvarníctvo. FEK navrhuje blender lebo v jednej aplikácií je veľa možností a je zadarmo. Aj čo sa týka budúcnosti, Blender hľadá možnosti na rozvíjanie. 
 
KOL prezentoval možnosti rendrovania pomocou tween motionu v Blendri. Cycles v Blendri umožní rýchlo osvetlovať objekt cez HDR obrázky. Ak modely sú dobre natextúrované a vymodelované, s týmto osvetlením môžu študenti získať realistický render. Existuje aj pomalší spôsob, ale vhnodné na osvetlenie predmetov. 
 
Martin Fek ukázal program - Adobe Dimesion - pre dizajnérov a grafikov. Veľmi jednoduchý program s predefinovanými modelmi. 


	
13. Závery a odporúčania:
Jednotlivé odbory sa zhodli, že treba rozvíjať sa v 3D modelovaní a vedeli by užitočne využívať Blender na vytváranie vizualizácie. Samozrejme podľa požiadaviek daného odboru treba určiť  časovú dotáciu na učenie základov programu. Členovia klubu radi by uvítali aj a školenie a krúžok 3D modelovania.
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PREZENČNÁ LISTINA

Miesto konania stretnutia: online
Dátum konania stretnutia: 13.4.2021
Trvanie stretnutia: od 13:30 – 15:00 hod.
Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu:
	č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia

	1.
	Rita Nagyová
	
	ŠUP Košice

	2.
	Noémi Ráczová 
	
	ŠUP Košice

	3.
	Zsolt Lukács
	
	ŠUP Košice

	4.
	Martin Kolčak
	
	ŠUP Košice


Meno prizvaných odborníkov/iných účastníkov, ktorí nie sú členmi pedagogického klubu  a podpis/y:
		č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia
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