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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel

Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

4, Nazov projektu

Prepojenie stredoskolského vzdelavania
S praxou na Skole umeleckého priemyslu v
Kosiciach

Kod projektu ITMS2014+ 312011A1U8
Nazov pedagogického klubu Klub SUP DEX
Datum stretnutia pedagogického klubu 04.03.2021

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Online — MS Teams

Q| |N|o o

Meno koordinatora pedagogického klubu

Ing. Zuzana Samcikova

10 Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy

https://supke.sk/

11. ManazZérske zhrnutie:
Open source 3D modelovacie programy
Plany extra hodin

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia: IKT — napady. Best practice — kI"i¢ové kompetencie

Hned’ v tivode prebehla vymena skusenosti svyuzivanim novych progresivnych a modernych
nastrojov a didaktickej techniky — IKT konkrétne s Twinmotion. Epic Games uviedla novinku
Twinmotion 2020 ako najjednoduchsi, najrychlejsi a najinovativnej$ie Windows / MacOS aplikaciu
pre prechadzanie 3D priestorom a vytvaranie virtudlnej reality v realnom case. Tato aplikacia bola
vyvinuta pre profesiondlov v oblasti architektiry, stavebnictva, urbanizmu a krajinarstva bez ohl'adu
na velkost’ a zlozitost’ ich projektov i pocitacovych zrucnosti i pouzit¢tho CAD / BIM modelarov.
Program sa méze pochvalit’ vysoko intuitivnym rozhranim, ¢o ulahCuje ucenie a vlastnil pracu.
Akonahle su do scény vlozené postavy, vozidla ¢i iné objekty, stac¢i im nastavit’ drahy, smer a
rychlost’, a uz sa pohybuji. Program Twinmotion predstavuje vel'mi efektivny nastroj pre prezentaciu
a komunikaciu projektu vo vSetkych jeho suvislostiach aj dopadoch na zivotné prostredie, a to vo
vSetkych jeho vyvojovych etapach bez ohl'adu na zlozitost’ a rozsiahlost’ daného projektu.

Zhodli sme sa na tom, Ze hl'adanie a vyuZzivanie open source programov je v §kole vhodny, no musime
byt pripraveni aj na to, Ze bude v u¢ebniach potrebné sledovanie updatov, pluginov a ich nahravanie.
KTlucové kompetencie absolventa odboru DEX maju dopad na vyber softvéru, ktory maja absolventi
ovladat’ s dorazom nie na softvér, ale na to, aby vedeli prezentovat’ svoje navrhy budicim klientom.
Prebrali sme si napady a diskutovali sme o zlepSovani IKT kompetencii ziakov na odbore DEX,
v nasej ulitel'skej praxi. Dohodli sme sa, ze v druhom polroku na predmete MD3 by sa ziaci
oboznamili s3D modelovacimi programami z hl'adiska ich rozdielov v ovladani, nastrojoch
a principoch. Mohli by si napr. pripravit’ prezentacie 0 programoch, ¢im by sa posilnilo vzajomné
ucenie sa medzi sebou a tiez by i precvicili svoje prezentacné schopnosti.

13. Zavery a odporucania:
Zhodli sme sa, Ze je tento prieskum moznosti dostupnych softvérov je vel'mi dolezity. Na budicom
klube budeme prepajat’ zistené do planu extra hodin v sulade s predmetmi, planmi a SKvP DEX.
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: online — MS Teams
Datum konania stretnutia: 04.03.2021
Trvanie stretnutia: od 13:00 do 14:00 hod.

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

v

¢. Meno a priezvisko Podpis InStitucia

1. Stanislava KociSova

2. | Stefan Michalko

3. Zuzana Samcikova

Meno prizvanych odbornikov/inych Gcéastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

C. Meno a priezvisko Podpis InStitucia
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1 Celé meno Akcia poutive Casova petiatka

2 samélkova ZuzanaIng.  Pripojilsa 4. 3.2021,13:00:35 Poznamka: Koordinatorka klubu SUP DEX sa odpojila po stiahnuti prezentacie MS Teams.
3 Koti%ovd Stanislava Ing. a Pripojil sa pre 4. 3. 2021, 13:00:35

4 |Kotidova Stanislava Ing. a Odi 4. 3.2021, 14:09:56

5 Michalko Stefan Mgr. aka Pripojil sa pre4. 3. 2021, 13:00:35

Michalko Stefan Mgr. aka Odigiel 4.3.2021,14:05:555
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