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11. Manažérske zhrnutie: 

Kľúčové kompetencie žiakov podľa ŠVP pre umelecké odbory 

Kľúčové kompetencie žiakov podľa ŠVP pre DEX 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

Téma stretnutia: Best practice – kľúčové kompetencie 

V úvode sme si začali zdieľať ŠVP (https://siov.sk/wp-content/uploads/ 

2019/10/%C5%A0VP_pre_%C5%A1kolu_umeleck%C3%A9ho_priemyslu_86_Umenie_a_umelec

koremeseln%C3%A1_tvorba_III.pdf). a diskutovali sme o verbálnom prejave, najmä prezentovanie 

svojej práce (domácich úloh, zadaní a KS). Zhodli sme sa, že by bola dobrá alternatíva, aby si svoju 

prácu na KS UPX obhajovali sami. Prešli sme si možnosti ako jednotlivé zručnosti zapojiť na 

konkrétnych predmetoch odboru DEX. 

Kompetencie absolventov výtvarných odborov sme podrobne zanalyzovali v kontexte DEX. Podľa 

ŠVP, absolventi výtvarných odborov majú ovládať konštrukciu písma. Do 86 zakomponujeme aspoň 

jednu tému konštrukcie písma v predmetoch výtvarný príprava a tiež rastrovej grafike, keďže je 

v dnešnej dobe výhodné aplikovať písmo v digitálnom prostredí. V intermediálnej tvorbe zapracovať  

Detailne sme analyzovali kľúčové kompetencie absolventa odboru DEX od teoretického vzdelávania 

– výkonových a obsahových štandardov po praktické. Kľúčové kompetencie majú medzipredmetový 

charakter a sú preto aplikovateľné vo všetkých predmetoch a školských aktivitách.  

Zdieľali sme si skúsenosti akým spôsobom jednotlivé kompetencie zapracovávame do svojich hodín.  

Diskutovali sme o technikách zamerania alebo vytvorení webovej stránky. 

Do nových osnov extra hodín Právnej ochrany tvorby na odbore DEX bude potrebné zakomponovať 

kľúčové kompetencie ohľadom právnych noriem a legislatívy, ktorú má ovládať absolvent DEX ako 

napr.: invázne rastliny, rúbanie stromov a tým súvisiace povinnosti. Tiež bude potrebná 

implementácia zmeny učebných osnov predmetu POT pre DEX v oblasti právnych noriem v odbore 

ako sú rozsah kompetencií absolventa strednej školy, aké osvedčenia ďalej potrebujú absolventi 

získať, aby mohli pracovať vo svojom odbore a čo ovládať, aby dodržiavali právne normy v oblasti 

statik, bezpečnosti, ochrana ŽP, elektrických rozvodov a pod. 

Prebrali sme si nápady a diskutovali sme o zlepšovaní spomenutých kompetencií žiakov na odbore 

DEX, v našej učiteľskej praxi. Našim cieľom bolo skontrolovať a pripraviť sa na implementáciu 

všetkých potrebných kľúčových kompetencií do osnov jednotlivých predmetov.  

V závere sme diskutovali o nových metódach IKT – Adobe Dimension.  

 

https://supke.sk/
https://siov.sk/wp-content/uploads/


13. Závery a odporúčania: 

Zhodli sme sa, že je implementácia vybraných kľúčových kompetencií do osnov jednotlivých 

predmetov veľmi dôležitá.  Na budúcom klube budeme pokračovať v spracovaní  kľúčových 

kompetencií do predmetových ŠkVP a tiež sa budeme venovať zlepšovaniu metód IKT. 

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Zuzana Samčíková 

15. Dátum 18.02.2021 

16. Podpis  
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Príloha: 

Prezenčná listina zo stretnutia pedagogického klubu 
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PREZENČNÁ LISTINA 

 

Miesto konania stretnutia: online – MS Teams 

Dátum konania stretnutia: 18.02.2021 

Trvanie stretnutia: od 13:00 do 14:00 hod. 

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

1. Stanislava Kočišová   

2. Štefan Michalko   

3. Zuzana Samčíková   

Meno prizvaných odborníkov/iných účastníkov, ktorí nie sú členmi pedagogického klubu  a podpis/y: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 
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