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11. ManaZérske zhrnutie:
Zlepsit IKT zrucnosti na efektivnejSiu pracu ucitel’a a efektivnejsi proces vzdelavania.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia: Moznosti zlepSenia IKT zru¢nosti pedagogov v oblasti programovania. Vymena
skusenosti s vyuzivanim novych progresivnych a modernych nastrojov a didaktickej techniky — IKT

Ananlyza sucastného stavu: Pedagogovia klubu Avatar uciaci odborné predmety maju vzdelanie
prakticky vyuzivané v dizajnérskej praxi, teda pracu v rastrovom editore, vektorovom programe,
montaznom programe, strihacom programe a pod. Napriek tomu, Ze prax v oblasti dizajnu
digitalnych aplikacii sa stretivame s potrebou programovania, prakticky ho neovladame okrem
ulpnych zakladov. Napriek tomu, ze programovacie zruénosti nie sU nevyhnutne nutné na
vykonavanie dizajnérskej praxe, bolo by vhodné periodicky si rozSirovat’ obzory aj v tejto oblasti.

Clenovia klubu Avatar - Revakova, Soffova, Sturmankinova sa preto zigastnili workshopu Tvorba
webovej aplikacie v JavaScripte diia 9.2.2021 a 10.2.2021 online, cez platformu Zoom v Case
17:00-19:00. Workshop bol organizovany zdruzenim AjtyvIT. Stretnutie klubu bolo zamerané na
zhrnutie zrucnosti ziskanych na tomto workshope, jeho prospesnost’, a navrhnutie d’alSich moznosti
vzdeldvania.

Prvy dett workshopu bol zamerany na programovanie jednoduchej aplikacie v JavaScripte -
pocitadlo. Na vyssSej tirovni prace sme pridali funkciu zistenia parnosti/neparnosti ¢isla. Druhy den
bol workshop zamerany na hru piskvorky s tla¢idlom Reset (na vyssej urovni).



https://supke.sk/

Na workshop bolo potrebné mat’ zakladné znalosti html a css. JavaScript ndm bol sice predstaveny
na zaciato¢nickej urovni, ale bez znalosti html a css bol naro¢nejsi na pochopenie a zorientovanie sa
v problematike.

Na Pedagogickom klube sme si predstavili aj aplikaciu Mentimeter - je to online aplikéacia na
participativne a interaktivne prezentacie, aj vo forme dotaznikov. Po odprezentovani aplikacie sme
si prebrali moZznosti vyuzitia Mentimetra na vyucovani - napr. pri online vyucovani, pri hodnoteni,
alebo hlasovani za vybranu Studentsku pracu v Skolskom kole stitaze a podobne.

Do budticnosti by bolo vhodné sa na odbore Dizajn digitalnych aplikacii venovat’ rozvoju IKT
zrucnosti bud’ v animaénych a webdizajnovych softvéroch. Ked’ze hlavne tie webdizajnové (Figma,
Wordpress) st ur¢itym premostenim medzi programovanim a dizajnom.

Do budtcnosti by bolo vhodné sa vzdelavat a zlepSovat’ v oblasti komunikaénych a prezentaénych
zrucnosti, ked’ze komunikéacia je kI'ai¢om k efektivnej spolupraci. A ked’ sa neda inak, sme odkéazani
na komunikaciu s programatormi.

13.

Z&very a odporicania:

Vzdelavanie (sa) je kazdodennou pracou, ale aj potrebou ucitelov. Je potrebné aktualizovat’ svoje
technické a informacné zrucnosti, ked’Ze tieto sa vyvijaju velkou rychlostou. V budicnosti

odportcame zistit’ viac info o prerekvizitach d’alSiecho odborného vzdelavania pre vacsi komfort v
prijimani novych informacii.

14.

Vypracoval (meno, priezvisko)

Mgr. Lenka Sturmankinova

15.

Déatum

12.04.2021

16.

Podpis

17. Schvaélil (meno, priezvisko) Mgr. art. Zsolt Lukacs
18. Datum 12.04.2021
19. Podpis

Priloha:

Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu




Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu

MIMISTERSTVO - | EURGPSIA (LA .
@ SKOLSTVA. VEDY, S ook socibins o EE E OPERACNY PROGRAM
uropsky socialny fo ’
g:;ﬁ;ﬂ;ﬁ{? R:‘;:LRE'LL.JKY Eurdpsky fond regionalneho rozvoja ] LUDSKE ZDROJE
Prioritna os: Vzdelavanie
Specificky ciel” 1.1.1 Zvysit’ inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku kvalitnému

vzdelavaniu a zlepsit’ vysledky a kompetencie deti a Ziakov
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Néazov pedagogického klubu: Klub SUP DDA - Avatar
PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: online
Datum konania stretnutia: 10.03.2021
Trvanie stretnutia: od 15:00 — 16:30 hod.

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko Podpis Institacia

1. Zuzana KutaSova SUP Kosice
2. Lubica Revakova SUP Kosice
3. Adriana Soffova SUP Kosice
4. |Lenka Sturmankinova SUP Kosice

Meno prizvanych odbornikov/inych i€astnikov, ktori nie st clenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis Institucia
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