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11. Manažérske zhrnutie: 
Best praktices - kľúčové kompetencie  
Mapovanie a analýza možnosti zvyšovania tvorivosti žiakov – súťaže, príležitosti pre realizáciu. 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
Téma stretnutia: 

Členovia PeK sa počas pedagogického klubu zaoberali možnosťami zvyšovania tvorivosti žiakov.  

Ananlýza súčastného stavu: 

ŠOF navrhuje v predmete UPX zvýšiť časovú dotáciu na ručnú techniku kresby. Žiaci v druhom 

ročníku DDA na predmete UPX vykazujú slabší záujem a schopnosti v kresbe.  

Ďalšou možnosťou ako u žiakov zvýšiť tvorivosť je zapájanie do tematicky zameraných grafických 

súťaží. Hlavným bodom zvyšovania tvorivosti a kľúčových kompetencií u žiakov je zapájanie 

žiakov do priameho procesu tvorby. Žiaci sú prostredníctvom spoločnosti GlobalLogic zapojení 

priamo do procesu navrhovania aplikácie. Počas tohto procesu sú dizajnérmi z GL koučovaní pri 

jednotlivých zadaniach, kde prichádzajú do priameho kontaktu s potrebami zákazníkov ako aj s 

riešením jednotlivých problémových úloh. Súťaže sú pre žiakov jedným z hlavných zdrojov 

tvorivosti. Členovia klubu sa preto zhodli, že bude najlepšie žiakov čo najviac zapájať do súťaží s 

prihliadnutím na časovú rezervou. 

Napríklad súťaž EURid, kde žiaci majú za úlohu graficky znázorniť nebezpečenstvá a nástrahy 

modernej online doby, čo priamo súvisí aj s momentálne prebiehajúcim dištančným vzdelávaním. 

Výstupom je plagát formátu A3. Do súťaže sú zapojení všetci žiaci odboru DDA. Žiaci si po mocou 

tvorby na plagátoch prechádzajú medzi predmetovými vzťahmi, ako typografia, kresba, ANJ... 

Členovia PeK preberali ďalšie možnosti vzdelávania pedagogických zamestnancov na odbore DDA. 

Hlavným programom na rozvoj je tvorivosti a kľúčových kompetencií je podľa členov klubu 

https://supke.sk/


program Figma. Figma je online nástroj, ktorý dovoľuje pracovať bez licencie, čo je pre žiakov 

schodné riešenie. Figma je zároveň aj najodporúčanejší nástroj dizajnérmi z praxe, ktorý sa najviac 

hodí na prototypovanie ako aj testovanie návrhu. 

 
13. Závery a odporúčania: 

Členovia klubu sa zhodli, že je potrebné rozvíjať tvorivosť u žiakov, hlavne počas dištančného 
vzdelávania, kedy majú menej podnetov na rozvoj. Žiaci sú dištančným vzdelávaním vyčerpaní, 
frustrovaní a menej ochotní pracovať na zadaniach.  
Podporou účastí v súťažiach majú väčšiu možnosť zvýšenia svojho záujmu o umelecké tvorenie. 
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Prezenčná listina zo stretnutia pedagogického klubu 
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PREZENČNÁ LISTINA 

 

Miesto konania stretnutia: online 

Dátum konania stretnutia: 10.03.2021 

Trvanie stretnutia: od 15:00 – 16:30 hod. 

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

1. Zuzana Kutašová  ŠUP Košice 

2. Ľubica Reváková  ŠUP Košice 

3. Adriána Šoffová  ŠUP Košice 

4. Lenka Šturmankinová  ŠUP Košice 

Meno prizvaných odborníkov/iných účastníkov, ktorí nie sú členmi pedagogického klubu  a podpis/y: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

5.    
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