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11. Manažérske zhrnutie: 
Best practice – kľúčové kompetencie 
Prednáška zameraná na Informačnú architektúru 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
 Toto stretnutie Pedagogického klubu bolo zamerané na rozšírenie si vedomostí o problematike 

Informačnej architektúry, kt. je neoddeliteľnou súčasťou pri tvorbe digitálnych produktov.  

Pozvanie na stretnutie prijal dlhoročný dizajnér Peter Leško, ktorý nám počas klubu odprezentoval 

základné informácie o Informačnej architektúre. 

Tu je zhrnutie informácií o informačne architektúre: 

Informačná architektúra (information architecture – IA) je návrh štruktúry a pomenovania 

informácií na webe, webovej aplikácii a v softvéri tak, aby podporoval použiteľnosť a nájditeľnosť. 

Informačná architektúra je vo svete uznávaná metodológia pre návrh webov a webových aplikácií. 

Použitie tejto metodológie je základom pre správne určenie návštevníkov a cieľov webovej lokality, 

ako aj ďalších aspektov webu: 

- navigácia, 

- obsah, 

- použiteľnosť, 

- grafický dizajn 

- a zviditeľnenie webovej lokality. 

 

https://supke.sk/


Na základe detailnej špecifikácie sa ľahšie vykonávajú aj neskoršie dodatky a úpravy webu. Bez 

informačnej architektúry sa nedá naceniť výroba e-shopu. Informačná architektúra je základom 

dobrého vzťahu medzi dodávateľom e-shopu a jeho majiteľom. Vďaka zrozumiteľnej informačnej 

architektúre môžete predísť nedorozumeniam ohľadom rozsahu a funkčnosti e-shopu. 

 
13. Závery a odporúčania: 

Radi by sme v budúcnosti v rámci pedagogických klubov absolvovali ďalšie prednášky, alebo 
workshopy, kt. budú viesť skúsení profesionáli z praxe. Vedomosti získané na tomto klube využijú 
všetky učiteľky na svojich predmetoch, aby posúvali vzdelávanie žiakov dopredu. 
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Príloha: 

Prezenčná listina zo stretnutia pedagogického klubu 
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PREZENČNÁ LISTINA 

 

Miesto konania stretnutia: online 

Dátum konania stretnutia: 08.03.2021 

Trvanie stretnutia: od 15:00 – 16:30 hod. 

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

1. Zuzana Kutašová  ŠUP Košice 

2. Ľubica Reváková  ŠUP Košice 

3. Adriána Šoffová  ŠUP Košice 

4. Lenka Šturmankinová  ŠUP Košice 

Meno prizvaných odborníkov/iných účastníkov, ktorí nie sú členmi pedagogického klubu  a podpis/y: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

5. Peter Leško  Globallogic Slovakia 
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