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spravy

11. ManazZérske zhrnutie:

Medzipredmetové vzt'ahy a Ziaci so SVVP.
Skupinové vyucovanie — kI'icové kompetencie.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Na poslednom pedagogickom klube si ¢lenovi stanovili za ciel’ skusit’ skupinové
vyucovanie pocas online vyucby. Vyucujuce v 3. ro¢niku na odbore dizajn digitdlnych
aplikacii skusili skupinové vyucovanie na predmete umelecka prax, stratégia digitalnych
produktov a na vizuélnej komunikacii.

Pedagdgovia hodnotia tito skusenost’ za pozitivnu, hoci si vyZadovala vel'a ¢asu na
pripravu. Taktiez v online vyucbe je problém s technickym zabezpecenim a tak
Vv niektorych pripadoch nebol uplne splneny ciel’ hodiny.

Na stretnuti si ¢lenky povedali aj o inych aktivizujucich metddach, kt. by sa mozno dali
vyuzit’ v online priestore.

Clenenie aktivizujicich metod
Aktivizujuce metody mézeme rozdelit’ podla réznych kritérii. NajhlavnejSie st
narocnost’, kategoria a ciel’ vyucovacieho procesu:
- podl'a narocnosti pripravy (Cas, materidlne zabezpecenie, pomdcky),
- podla ¢asovej narocnosti samostatného priebehu vo vyucovani,
- podla zaradenia do kategorie (hry, situacné metody, inscenacné metody),

podl'a ucelu a ciel'a vo vyucovani (k diagnostikovaniu, opakovaniu, motivéacii)

Klasifikacia aktivizujucich metod

Problémové metody



https://supke.sk/

Tvoria zaklady aktivizujucich metod. Kladd déraz na aktivitu, produktivne myslenie
a samostatnost’ ziakov. Zarad’ujeme sem metody:

- analyza pripadovych stadii

- heuristické metody

- metody Ciernej skrinky

- metddy konfrontacie

- metdda paradoxov

Vseobecne mozeme hru definovat’ ako mentalnu alebo fyzicku stimulaciu a Casto aj
oboje. Mnohé hry pomahaji rozvijat’ praktické zru¢nosti, sliizia ako forma cvicenia,
vzdelavania. Maju taktiez stimulacnu a psychologickt ulohu. Manék tvrdi, ze ,,hra je
jedna zo zakladnych foriem ¢innosti ¢loveka (popri praci a u¢eniu), pre ktort je
charakteristické, ze je to slobodne zvolena aktivita, ktord nesleduje ziadny zvlastny
ucel, ale ciel’ a hodnotu ma sama v sebe‘ (Mistrik in Kotrba, Lacina, 2010, str. 94).
Medzi hry vo vychovno-vzdelavacom procese patria:

- didakticke hry

- neinteraktivne hry (zalozené na zamedzeni vzdjomného ovplyviiovania hracov —
krizovky, kvizy, slepé mapy, dopliovacky)

- ekonomickeé hry

Diskusné metody

Ciel'om je naucit’ Studentov komunikovat’ medzi sebou, ale aj vnimat’ ostatnych,
vediet’ ich pocuvat’. Aby boli tieto metddy uspesné, nikto zo zacastnenych by nemal
mat’ pocit vitaza a porazeného (Koptiva a spol., 2015, str. 237). Patria sem metody:

- brainstorming,

- brainwriting,

- diskusia spojena s prednaskou (d’alsie varianty diskusie),

- Gordonova metoda,

- Hobo metoda

- Philips 66,

- metdda cielenych otdzok,
- metoda konsenzu.

13. Zavery a odporicania:
Clenky klubu si dali za ciel’ vyskusat’ aspon jednu aktivizujicu metodu pocas online vyucovania.
Moze to zlepsit’ koncentraciu Ziakov, viest’ k lepSiemu upeviiovaniu uciva a hodiny budu
prijemnejsie a bude na nich panovat’ prijemnejSia atmosféra.
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Miesto konania stretnutia; v uc¢. 23
Datum konania stretnutia: 1.12.2020
Trvanie stretnutia: od 8:00 — 9:30 hod.

Zoznam ucastnikov/Elenov pedagogického klubu:



¢. Meno a priezvisko Podpis Institacia

1. Zuzana KutaSova SUP Kosice
2. |Lubica Revékova SUP Kosice
3. | Adriana Soffova SUP Kosice
4, Lenka Sturmankinova SUP Kosice

Meno prizvanych odbornikov/inych ti¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

.| Meno a priezvisko Podpis Instittcia

[€X3

LB CLASSROOM




	PREZENČNÁ LISTINA

