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11. ManazZérske zhrnutie:
Kratka anotacia:
Oboznamenie sa s ¢innostou klubu.
Analyza, mapovanie vzdelavacich planov predmetov 3D Modelovania (MD3), prepojenie uc¢ebnych
planov.
Konkretizacia su¢asného stavu vyucovania MD3 grafického predmetu, nedostatky vo vyu€ovani.
Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagogmi.
Klacové slova:
3D Modelovania (MD3), prepojenie uc¢ebnych planov, pomenovanie kladov a nedostatkov.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Pedagogicky klub SUP V 3D modelovanie, prierezova téma vizualizovanie bude vytvarat® priestor
na hladanie a tvorbu nametov pre pedagogicku prax. Bude sa zameriavat’ hlavne na vymenu
skusenosti pri vyuzivani modernych foriem a metdd vo vyucovani, ktoré podporuji inovacie vo
vzdelavani. Zaroven si ¢lenovia klubu navzajom sprostredkuju aj skusenosti a best practice z
vlastnej vyucovacej ¢innosti. Pri vyucbe 3D modelovania a vizualizacie ide o ziskavanie
kompetencii nevyhnutnych pre vizualizovanie — znazornovanie dizajnérskych a architektonickych
navrhov, ktoré ulah¢uji komunikaciu medzi dizajnérom a klientom. Absolventi predmetu 3MD
budt mat’ istotu, Ze budi samostatne schopni vytvarat’ 3D modely a vizualizacie svojich navrhov.
Clenovia klubu sa budi d’alej venovat’ prieskumno-analytickej a tvorivej ¢innosti tykajicej sa
vychovy a vzdeldvania, veducej k jej zlepSeniu a identifikécii osved¢enych pedagogickych
skusenosti. Ucitelia si budl vymienat’ skusenosti pri vyuzivani modernych vyu€ovacich postupov a
metdd podporujucich inovacie vo vzdelavani, ako aj skiisenosti v oblasti medzi predmetovych
vzt'ahov.
Ciele pedagogického klubu V:
- vymena skusenosti a best practice z vlastnej vyucovacej ¢innosti,
- prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost’ tykajica sa vychovy a vzdelavania,
- vymena skusenosti pri vyuzivani modernych vyucovacich postupov a metdd podporujicich
inovacie vo vzdelavani,



https://supke.sk/

- vymena sktsenosti v oblasti medzi predmetovych vztahov,

Pocitacova grafika st vsetky grafické znazornenia vytvorené na pocitaci a 3D znamena tri dimenzie,
¢ize priestor, priestorova grafika. Pomocou 3D grafického softvéru sa vo virtudlnom priestore
vytvara geometria objektov, simulujt sa fyzikalne vlastnosti materialov a realneho svetla. 3D
grafika poskytuje takmer neobmedzené moznosti zobrazenia.

3D modelovanie je proces vytvarania trojdimenzionalneho objektu pomocou $pecializovaného
softvéru. Najcastejsie pouzivané je polygonalne modelovanie — model sa definuje bodmi (vertex),
ktoré sa spajaju hranami (edge), tri alebo $tyri hrany vytvoria plochu (polygén) a vela polygdnov
spolu vytvoria 3D model.

3D vizualizacia je vysledok pocitacovych vypoctov, ktoré zohl'adnuju vsetky nastavenia 3D scény.
Napr. tvary 3d modelov, umiestnenie svetelnych zdrojov, odrazy svetla, vrhanie tiefiov, vlastnosti
materidlov, vizudlnych efektov a inych parametrov. Vizualizacia je silny nastroj ako ukazat’
zakaznikovi produkt, ktory este nie je hotovy, je len na papieri (skica, narysy, podorysy atd’.)
Pouzitie 3D modelovania a vizualizacie: 3D vizualizacie interiérov, exteriérové 3D vizualizacie,
produktova 3D vizualizacia, 3D vizualizacie krajiny, 3D animacie.

Pre uplatnenie absolventov $tudijného odboru propaga¢né vytvarnictvo na pracovnom trhu je
nevyhnutng, aby ovladali aspoii jeden 3D graficky softvér a, aby ovladali procesy vizualizacie
dizajnérskych a architektonickych navrhov. Absolventi ovladajuci 3D softvér, budii mat’

k dispozicii nekone¢né moznosti vytvarania a prezentovania svojich navrhov. Buda moct’
prezentovat’ svoj dizajn v réznych variaciach rieSenia, do najmensich detailov a pomocou animéacia
buditt moct’ prezentovat’ funkénost’ navrhovaného produktu. 3D modely su ddlezité pre overenie
spravnosti dizajnérskeho riesenia. Zobrazovanie 3D vizualizaciou vyrazne zlep$i komunikaciu
medzi dizajnérom/architektom a klientom, pretoZe sa zabrani vzniku nedorozumeni kvoli
nedostatocnému chapaniu priestoru, zjednodusi a skrati proces samotnej realizacie.

Ciel'om predmetu 3MD modelovanie je nau€it’ Ziakov:

- Modelovat’ objekty (3D modely) a priestor vo virtualnom trojdimenzionalnom priestore,
réznymi sposobmi.

- Vytvarat' 3D vizualizacie modelovanych objektov a priestoru.

Vedomosti a zru¢nosti ziskané na predmete modelovanie 3D budu ziaci §tudijného odboru

propagacné vytvarnictvo vyuzivat a aplikovat’ aj na inych predmetoch: umeleckd prax,

navrhovanie. Za ucelom dosiahnutia vyucovacich ciel'ov budeme vyuzivat’ a rozvijat medzi

predmetové vztahy maximalne.

Iny pohlad na vyuc€ovanie IKT predmetov:

- analyza vzdeldvacich planov predmetov 2D a MD3 na Skole umeleckého priemyslu Kogice —
v prilohe. Na SUP Ke sa predmet 3MD vyuéuje na viacerych $tudijnych odboroch, viade
S inym zameranim. Na odbore propagacné vytvarnictvo budeme predmet sustredit’ na
modelovanie a vizualizaciu 3D objektov a priestorov pre oblast’ vystavnictva (umelecké
a komeréné vystavy), obchodnych priestorov, drobnej architektary a dizajnu.

- prehlad vzdelavacich planov predmetov MD3 na inych Skolach umeleckého priemyslu na
Slovensku — v prilohe. Tento prehl'ad nie je uceleny, nakol’ko nie vSetky S§koly uvadzaju na
svojich web strankach nazov 3D grafického programu, ktory vyucuju. Niektoré skoly
nerozoznavaju 2D a 3D grafiku, ale pouzivaji zjednocujtci nazov pocitadova grafika.

- Analyza sucasného stavu:




Na zasadnuti ¢lenovia klubu upozornili na to, Ze v sucasnosti mame k dispozicii nové
softvérové moznosti, ktoré by ziaci mali poznat a aktivne pozivat’ vo svojej praci. Poziadavky
pracovného trhu tieZ naznacuju nutnost’ pouzivania 3D modelov a vizualizacie v oblasti
vystavnictva, architektary a dizajnu.

- Diskusia a vymena nazorov medzi pedagogmi:
Clenovia klubu diskutovali o tom, ako bude mozné vyuZivat' 3D modelovanie a vizualizicie na
inych odbornych predmetoch. Kazdy ¢len opisal svoje predstavy pouzitia na svojom predmete.
V zavere diskusie ¢lenovia poukézali na potrebu najdenia optimalneho vyuzivania nového 3D
softvéru pre jednotlivé predmety.
Navrhli, aby pomocou nového 3D softvéru mohli Ziaci prezentovat’ aj svoje odborné maturitné
prace.

A) Zavery a odporucania:
Rozvijanie vedomosti a zru¢nosti v oblasti 3D modelovania a vizualizacie je doleZitou sucast'ou
moderného vzdelavania na Studijnom odbore propagacné vytvarnictvo. Zvysovat’ kompetencie v
tejto oblasti mozeme v ramci viacerych predmetov (3MD, umelecka prax, navrhovanie). Clenovia
klubu sa zhodli, Ze vel'mi ddleZzita je medzipredmetova kooperacia, odovzdavanie odbornych
skusenosti, na ktoré poskytuje priestor ¢innost’ pedagogického klubu.

B) Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. art. Katarina Ivanova
C) Datum 29.10.2020
D) Podpis
E) Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. art. Zsolt Lukacs
F) Datum 30.10.2020
G) Podpis
Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
Analyza vzdelavacich planov predmetov 2D a MD3 na Skole umeleckého priemyslu Kogice

Prehl'ad vzdelavacich planov predmetov MD3 na inych skolach umeleckého priemyslu na Slovensku

Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu
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Prioritna os: Vzdelavanie

Specificky ciel: 1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdeldvaniu a zlep$it vysledky a
kompetencie deti a ziakov

Prijimatel: Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15, 04001
Kogice, ICO: 00133132, DIC: 2020764570

Nazov projektu: Prepojenie stredosSkolského vzdeldvania s praxou na
Skole umeleckého priemyslu v Kogiciach

Ko6d ITMS projektu: 312011A1U8
Nazov pedagogického klubu: Klub SUP V
PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: On line, https://aka.ms/JoinTeamsMeeting
Datum konania stretnutia: 27.10.2020
Trvanie stretnutia: od 8:00 hod do 9:30 ho, prestavka, od - hod do - hod

Zoznam tucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

v

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institacia

1. | Mgr. art. Katarina Ivanova

2. | Mgr. art. Andrea Bednarova

3. | Akad. mal. Darina Kopkova

4. | Akad. arch. Juraj Horndk

5. | Mgr. art. Radoslav Repicky

Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie su ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

v

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institacia

Analyza vzdelavacich planov predmetov 2D a MD3 na Skole umeleckého priemyslu Kogice

Skola umeleckého priemyslu Kogice

86 SKVP

1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik




3MD 2hod,

PQA 2hod, OSP ID 1hod, OSP ID 2hod,
Animovana tvorba TFM 1hod TFM lhod TFM 2hod TFM lhod
Dizajn digitalnych aplikécii
dokumentacia CAD
VEG 1lhod, RGR | 2hod,
Dlzajn exteriéru 1hod 3MD 2hod 3MD 2hod
3D ilustracia,Greace
PG 2hod, Pencil 1hod,
Digitalna mal’ba - koncept art PG 2hod DiG animécia 2hod | 3Dmodel 2hod DiG animacia 3hod
Fotograficky dizajn RGR 2hod VEG 2hod
Konzervatorstvo a re§tauratorstvo RGR 2hod RGR 1hod OSP ID 1hod OSP 1hod
VEG 1hod, RGR
Odevny dizajn 1hod RGR 2hod OSP (ID) 2hod OSP 1hod
PDT (Id) - 2hod,
3MD (Rhi) - 2hod, | 3MD - 2hod,
Propagaéné vytvarnictvo VEG (Ai) 2hod RGR (Ph) - 2hod OSP - 2hod OSP - 2hod
PIT a vektor(Ai)
Propagacna grafika PIT a obraz 3hod | 3hod OSP 1hod
Scénicka dekoracna tvorba RGR (Ph) - 2hod 3MD 2hod 3MD 2hod

VEG - vektorova grafika

RGR - rastrova grafika

PG - pocitacova grafika

PIT a obraz - pismo a obraz

3MD - 3D modelovanie

OSP - ospbna prezentacia

DIG animacia - digitalna animacia

PQA - poéitaova animacia

TFM - techniky a technolégie trikového filmu

Prehl'ad vzdelavacich planov predmetov MD3 na inych skolach umeleckého priemyslu na Slovensku




Skoly umeleckého priemyslu na Slovensku

2D grafické 3D grafické
1.roénik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. ro¢nik programy programy
Skola umeleckého Ps,Ai, Id, Corel Sketchcup
priemyslu Presov (REP) draw Pro,3D max
Skola umeleckého
priemyslu Jozefa Vydru | po¢itacova pocitadova
Bratislava (REP) grafika grafika Ps,Ai
Skola umeleckého
priemyslu Banska Ps, Ai, 3D-Max,
Stiavnica ? (BED) In—Design, Z-Brush
Skola umeleckého
priemyslu Kezmarok 86 uvedené len v odbore gr.a
(BED) priestor.dizajn
Skola umeleckého
priemyslu Ruzomberok
82 (BED) Po¢. grafika 2h | Pod. grafika 2h Rhino
Skola umeleckého
priemyslu Tren¢in 82
(BED) Po¢. grafika 3h | Po¢. grafika 2h Ai (pis), Ps Rhino (Tek)
Stikromna Skola
umeleckého priemyslu
Zvolen PS, Al, Id
Skola umeleckého pocitacova pocitacova pocitacova
priemyslu Levice grafika grafika grafika

Stukromna Skola
umeleckéeho priemyslu
Zilina

Poc¢. grafika 2h

Poc¢. grafika 2h

Po¢. grafika 2h
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Ivanova Katarina Mgr. Pripojil sa
Hornak Juraj Akad. ar Pripojil sa
Horndk Juraj Akad, ar Odisiel
Bednarové Andrea M| Pripojil sa
Bednarova Andrea M, Odisiel
Repicky Radoslav Mgi Pripojil sa
Repicky Radoslav Mgi Odisiel
Kopkové Darina ak. m Pripojil sa
Kopkové Darina ak. m Odisiel

Celé meno Akcia pouziv Casova petiatka

27. 10. 2020, 08:02:20
27.10. 2020, 08:05:00
27. 10, 2020, 09:29:46
27,10, 2020, 08:05:48
27.10. 2020, 09:30:34
27.10. 2020, 08:06:10
7.10. 2020, 09:30:56
27.10. 2020, 08:06:20
27.10. 2020, 09:31:06

~

poznamka: koordinator projektu sa
odpojil ai po skonéeni schadze
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