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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit' vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel

Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15,
04001 Kosice, ICO: 00133132, DIC:
2020764570

4. Nazov projektu

Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou
na Skole umeleckého priemyslu v Kosiciach

Kéd projektu ITMS2014+ 312011A1U8
Nézov pedagogického klubu Klub SUP V
Datum stretnutia pedagogického klubu 2.2.2021

Miesto stretnutia pedagogického klubu

On line, https://aka.ms/JoinTeamsMeeting
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Meno koordinatora pedagogického klubu

Mgr. art. Katarina Ivanova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnene]
spravy

https://supke.sk/

11. Manazérske zhrnutie:
Prax v zahrani¢i. Mapovanie trendov a napadov zo zahranicia, v oblasti 3D modelovania
a vizualizacie.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Prax v zahrani¢i. Mapovanie trendov a napadov zo zahranicia, v oblasti 3D modelovania
a vizualizacie.
3D technologie prinaSaji nové moznosti a pristupy do procesu tvorby dizajnu, zjednodusuji a zrychl'uju tento
procesy. Prinos 3D technolodgii spociva aj v tom, Ze umoziuju za kratky cas zosnimat’ realny objekt a na
zaklade neho vytvorit’ 3D data, ktoré je mozné d’al§im vyuzitim 3D technologii spracovat’. 3D vizualizaéné
technologie a virtualna realita prinaSaji nové moznosti prezentacie dizajnu, ale umoziuju aj napriklad
dizajnérom kreslit’, modelovat, testovat’ a hodnotit’ vo virtudlnom 3D prostredi. 3D technoldgie a virtualna
realita sa stavaju stiCastou dizajnérskej prace.
Prezentacia: 3D technoldgie ovplyvnili aj tito etapu dizajnérskej prace. Jednou z moznosti prezentacie je 3D
engine. Dizajn je len virtualny, avSak je mozné vizualne preskimat’ jeho vlastnosti. Vizualizaéné a
prezentacné zariadenia umoznuju prezentovat’ dizajnérske riesenia, ktoré su v CAD datach, prinasaji
interaktivny pristup, divak priamo zasahuje do prezentécie. Takéto systémy umoznuji aj archivaciu
dizajnérskych rieseni, mozu sluzit’ ako informacny systém, do interaktivnej prezentacie moéze byt vlozena
doplnujuca informacia v podobe hovoreného slova, pripadne multimedialna prezentacia, ktora moéze
poukazovat’ na délezité detaily, ¢i funkcie a méze od prezentovat’ aj vel'mi zlozité dizajnérske rieSenia.
Sucasné trendy vo vyvoji 3D technolégii
Cloudové rieSenia: Cloudova platforma zahriuje Siroktl kniznicu 3D modelov. Takéto rieSenia poskytuju
moznost’ vytvorenia 3D modelov na zaklade poziadavky zédkaznika. Prikladom je znama internetova sluzba
3D hubs. Vyvoj softvérov v oblasti AM sa uberd smerom automatizacie procesov.
Automatizacia procesov: trendom v oblasti procesu tvorby designu je vytvaranie user-friendly softvérov,
ktoré umoziuju z Casti automatizovat’ procesy pri vytvarani 3D modelov. Praca s tymito softvérmi sa stava
¢oraz jednoduchsia a Coraz intuitivnej$ia. V sucasnej dobe st vyvijané technologie, ktoré umoziuji zapojit’
do modelovacieho procesu napriklad pohyb o¢i, gesta, ¢i hlasové ovladanie. Trend v oblasti vyvoja CAD
softvérov a AM, sa bude uberat’ smerom automatizacie tychto procesov s vyuzitim umelej inteligencie, (Al —
artifficial inteligence - umeld inteligencia).



https://supke.sk/

Internet: Produkty mézu byt prispésobované pomocou online platforiem a vytvarané na poziadavku.
Prispésobovanie a personalizacia produktov umoznuje vytvaranie unikatnych produktov. Jednou s online
platforiem na zdiel'anie CAD modelov je Sketchfab (www.sketchfab.com). Internetova platforma umoznuje
zdielanie 3D modelov a scén, ktoré obsahuju realistické textary, osvetlenia, atd’. v prostredi 3D enginu.
Tymto vznikaji vysoko realistické interaktivne 3D vizualizacie, pomocou ktorych je mozné manipulovat’ s
modelmi, otacat’ ich vo vSetkych 3 osiach. Obraz sa generuje v realnom case. Vyhodou je moznost’ prehliadat’
web na zariadeniach ako je mobilny telefon, tablet, alebo na zariadeniach vyuzivajicich rozsirenu, virtudlnu
realitu.

Rozsirena realita vznika zlucenim medzi obrazom generovanym pocitac¢om a realnym pohl'adom na svet.
Interaktivny 3D obraz je umiestneny v zornom poli uzivatel’a, s cielom integrovat’ virtualny svet a skutocny
svet do jedného.

ZmieSana realita je dalSim vyvojovym stupiiom interakcie ¢loveka, pocitaca a prostredia. Je vysledkom
spojenia fyzického sveta s digitalnym prostredim.

Priklady vizualizacie produktov, architektiry, vystav:

https://www.sng.sk/sk/o-galerii/rekonstrukcia
https://reality.trend.sk/komercne-nehnutelnosti/mendelov-sklenik-obnovia-budu-nom-prednasky-vystavy-aj-
koncerty

https://www.scd.sk/?clanky-rss&sprava=pocitacova-vizualizacia-tatry-603-x-coupe-je-hotova
https://jtre.sk/projekty/eurovea-ganzhouse#project-body

Priklady vzdelavania v oblasti 3D modelovanie, vizualizacia dizajnérskych navrhov:
https://www.createeducation.com/
http://corvinrajziskola.hu/forma-tertervezes-3d/

A) Zavery a odporacania:
Trendy z oblasti 3D modelovania, vizualizacie a prezentacie je potrebné zaviest’ do vyucovania predmetu 3D
modelovanie na studijnom odbore propagaéné vytvarnictvo.

B) Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. art. Katarina Ivanova

C) Détum 3.2.2021

D) Podpis

E) Schvalil (meno, priezvisko) Magr. art. Zsolt Lukacs

F) Datum

G) Podpis

Priloha:

Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu
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https://reality.trend.sk/komercne-nehnutelnosti/mendelov-sklenik-obnovia-budu-nom-prednasky-vystavy-aj-koncerty
https://reality.trend.sk/komercne-nehnutelnosti/mendelov-sklenik-obnovia-budu-nom-prednasky-vystavy-aj-koncerty
https://www.scd.sk/?clanky-rss&sprava=pocitacova-vizualizacia-tatry-603-x-coupe-je-hotova
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Priloha sprévy o ¢innosti pedagogického klubu
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Prijimatel’: Skola umeleckého priemyslu, Jakobyho 15, 04001
Kogice, ICO: 00133132, DIC: 2020764570

Nazov projektu: Prepojenie stredoskolského vzdelavania s praxou na
Skole umeleckého priemyslu v Kogiciach

Ko6d ITMS projektu: 312011AI1U8
Nazov pedagogického klubu: Klub SUP V
PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: On line, https://aka.ms/JoinTeamsMeeting
Datum konania stretnutia: 2.2.2021
Trvanie stretnutia: od 8:30 hod do 10:00 ho, prestavka, od - hod do - hod

Zoznam ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

v

¢. Meno a priezvisko Podpis Institacia

1. Mgr. art. Katarina Ivanova

2. | Mgr. art. Andrea Bednarova

3. | Akad. mal. Darina Kopkova

4. | Akad. arch. Juraj Hornak

5. Mgr. art. Radoslav Repicky

Meno prizvanych odbornikov/inych t¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institacia
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