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11. ManaZérske zhrnutie:
Kratka anotacia:
- Vymedzenie pojmov vyucovacia metoda a vyucovacia forma a ich klasifikacia
- Analyza sucasné¢ho vyuzivania foriem a metod vo vyucovani
- Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagogmi

KIicové slova:
Vytvarné predmety , digitalna gramotnost’, vyucovacia forma, vyucovacia metdda, aktivizujice
metddy, analyza sucasného stavu, didakticka technika, softvér, stredné skoly; komfortnad zona

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
U Téma stretnutia:
Aplikacia novych progresivnych metod a foriem prace vo vyuc¢ovani odbornych
vytvarnych predmetov
1. Vymedzenie pojmov vyucovacia metoda a vyucovacia forma a ich klasifikécia
INa zasadnuti sme si vymedzili pojmy vyucovacia metoda a forma a ich klasifikacia.
Vyucovacia metéda: pod vyucovacou metdédou rozumieme zdmerné usporiadanie obsahu
vyucovania, ¢innosti ucitel’a a ziaka, ktoré sa zaciel'uju na dosiahnutie stanovenych vychovnych a
vzdelavacich ciel'ov, a to v stilade so zdsadami organizacie vyucovania.

Klasifikacia:
- podl’a prostredia: a) vyucbu v triede
b) vyucbu v $pecializovanych priestoroch skoly (ateliér, pocitacova
ucebna, modeloviia, laboratorium)
¢) vyucbu mimo triedy
- podPla poctu Ziakov: a) frontadlna (hromadna) forma vyucby (uci sa naraz cela trieda)
b) skupinova forma vyucby
¢) individualna forma vyucby
- podPa roli Ziakov : a) kooperativna forma vyucby (spolupraca)
b) individualna forma vyucby

2. Aktivizujuce metody a zona komfortu, klasifikacia, prehl'ad moznosti a ich aplikacia vo
lvyuCovacom procese



https://supke.sk/

INa zasadnuti sme sa oboznamili s aktivizujucimi metddami prinaSajiicimi procesy, ktoré vytrhnu
ziaka zo zony komfortu. Ziak tak vstupuje do zony uéenia v ktorej sa stretdva s novymi podnetmi, na
lktoré nema pripravené vzorce spravania - Sebarozvoj.

Hlavnym ciel'om aktivizujucich metdd je zmena statickej monologickej metddy na dynamicka formu,
lktora vtiahne Ziakov nenasilnym spoésobom do problematiky a zvysi ich zdujem o preberant

tému. Dal$im prinosom je zmena vztahu medzi uéitefom a Ziakmi. Ugitel' pouzivanim aktivizujticich
metdd nestraca dominantnt rolu v triede, dava vSak ziakom vAacsi priestor k ich aktivite, sebarealizacii
a rozvoji (Kotrba, Lacina 2007).

Klasifikacia aktivizujucich metod:

U problémové vyucovanie
U skupinové vyucovanie
U kooperativne vyucovanie

3. Porovnanie konvenéného a aktivizujiceho pristupu ucitel'a k vzdelavaniu Ziakov
INa zasadnuti sme porovnavali navzajom obidva sposoby, ulohu ucitel'a a vplyv konkrétnych
podmienok pri volbe pristupu.

Konvenény pristup Aktivizujici pristup

Hlavnym ciel'om je obsah Hlavnym ciel'om je proces

Primarne je ucenie prostrednictvom ucitel’a Primarne je ucenie sa, objavovanie, zdiel'anie
(Gcastnikom)

Ucitel je Siritel'om znalosti [Uc¢itel je facilitaitorom, sprostredkovatel'om

Ziak ziskava poznatky pasivne Ziak objavuje a zovSeobecnuje poznanie

Doéraz sa kladie na presné planovanie Doraz na pruznost’, prispdsobivost’, na
uspokojenie potrieb

Tazisko je v teorii Tazisko je v aktivite, praxi

Konvergentny pristup Divergentny pristup

4. Vymedzenie odbornych vytvarnych predmetov 5
INa zasadnuti sme si vymedzili odborné vytvarné predmety podl'a platného SKVP

0 Analyza suc¢asného stavu:

INa zasadnuti sa zhodnotil aktualny stav vyuzivania foriem a metdd pri zlepSovani digitalnej
gramotnosti. Zhodli sme sa , ze vychovno-vzdelavaci proces je v sucasnej dobe zlozity a naroény,
hlavne kvoli distan¢nej forme vzdelavania. Svoju tilohu zohrava skupinové vyu¢ovanie odbornych
predmetov a vel’ky pocet r6znorodych odbornych predmetov v tivdzku ucitela. Ak chece ucitel’ ziakov
zaujat’, musi dokonale zvladnut’ vyucovaci proces, pevne stanovit’ ciele, odhadnut’ u¢ebné styly
ziakov, k tomu najst’ vhodné vyucovacie metddy, organiza¢né formy a ovladat’ potrebnti materialnu a
didaktickt techniku.

V sucasnosti si pedagdgovia na skole opét tvoria vlastné Skolské vzdelavacie programy pre jednotlivé
oddelenia skoly. Navrhuju v nich také aktivity, ktoré su orientované na ziaka a rozvijaji jeho
osobnost’. Rozvoj osobnosti ziaka sa mé realizovat’ aj prostrednictvom metdd, ktoré sa v odborne;j
literatire oznacuju ako aktivizujiice metddy. Tieto metdody menia atmosféru v triede, ucia ziaka
pracovat’ v time a robia ho aktivnym. Prave systém skupinového vyuc€ovania na nasej $kole umoznuje
ucitel'om vyuzivat’ individudlny pristup ku kazdému ziakovi v skupine a tak, aby sa zvysoval
Ereativny pristup $tudenta k riesenej problematike. Individualny pristup ku kazdému ziakovi nuti

azdého pedagdga hl'adat’ nové metddy vo vychovnovzdelavacom procese. Vsetky moderné
oncepcie vyucovania sa zhoduju v tom, ze ziak ma byt motivovany a aktivny, je nevyhnutné
odstranit’ pasivitu ziakov, typicku pre tradi¢né vyucovanie.
Z aktivizujiicich metod sa v sucasnosti vo vyucovani vyuzivaji hlavne tieto:

Heuristicky (objavovatel’sky) rozhovor — produktivny je hlavne v skupinach. Ciel'om je naucit’
ziakov riesit’ problémy. Ucitel’ vedie Ziakov otazkami k rieSeniu problémov. Pri tejto forme sa
zameriavame na tvorbu myslienkovych map a vytvaraniu kvalitnych databaz k zadaniam.




Problémova metéda - Podstatou je objavovanie novych poznatkov intenzivnym myslenim. Ziak sa
musi postupne naucit’ samostatne mysliet’ a vytvarat’ nové rieSenia. Je to metoda, ked’ je viac Cinny
ziak ako ucitel’. Ucitel’ musi zabezpecit’ podmienky pre Ziaka, a to prostrednictvom nastolenia
problémovych situacii, formulovanim a rieSenim problému. Takéto ucenie (prekonavanie prekazok)
vedie ziakov k samostatnosti a tvorivosti. Pri tejto forme vyuzivame najmé spolupracu s praxou,
hlavne vyuZzivanie technologii v priatel'skych firmach.

Zazitkové ucenie sa — ziak prichadza k poznaniu cez vlastny zazitok. Aktivity su navrhnuté tak, aby
od ziaka vyzadovali vlastnu iniciativu, osobne sa zucastnil nejakej ¢innosti, niesol zodpovednost’ za
vysledok prace. Realizujeme najmi v prvych dvoch rocnikoch formou galerijnej pedagogiky a
ucastou na rozli¢nych vytvarnych worksSopoch. Tu by sme pokojne mohli zaradit’ absolvovanie
dvojtyzdennej praxe vo firmach so zameranim na reklamu.

Modelovanie - model je zjednodusenym napodobenim nejakého realneho objektu. Je to Pudsky
vytvor, ktory ma pomoct’ lepSie pochopit’ alebo spoznat’ realitu.

Projektova metoda — metdda, ktora sa vyrazne uplatiiuje v projektovom vyucovani, pri ktorom st
ziaci vedeni k rieSeniu komplexnych problémov a ziskavaju sktisenosti praktickou ¢innost'ou a
experimentovanim. Momentalne naj¢astejSie vyuzivana vo vyssich ro¢nikoch. Doélezita je intenzivna
spolupraca pedagoégov/medzipredmetové vzt'ahy/ .

Z metod, ktoré podporujt aktivitu ziakov vyuzivame najmaé: brainstorming, pracu s odbornym textom,
mentdlne mapovanie, hranie roli, diskusné¢ metody, didaktické hry, projekt, pripadova stadia.
Pri realizacii uc¢ebnych aktivit zohravaju déleziti ulohu aj digitalne technoldgie. Z odborno-
didaktického hladiska povazujeme za najviac akcentované charakteristiky digitalnych technologii na
naSom oddeleni:

e Vizualizicia a znazornovanie
Interaktivita a dynamika
Internetové (konstrukéné) zadania
Virtualna manipulacia
Zdiel'anie suborov

Pri rozvijani digitalnej gramotnosti mozno pouzit’ rozne softvérové produkty a ich nastroje. K
najCastejSie pouzivanym patria balik Adobe — Photoshop. Illustrator, InDesign, 3DMax,

0 Identifikovanie problémov vo vyucovani:

0 Pri vyudovani dodrZiavat’ rozsah a obsah SKVP

o Skvalitnovat’ vyuku kresby, najma geometrickych telies a priestoru

o Snazit’ sa o dodrZiavanie nadstandartnych medzipredmetovych vztahov

o Nestratit’ kontakt s praxou - systematické vzdelavanie pedagogov v oblasti technologii a
pedagogiky

o Dbat’ o zlepsenie materialového, technologického vybavenia oddelenia. So skvalitnenim
vyucovacieho procesu suvisi aj priestorovy komfort ziakov a ucitel'ov - vyhovujuce priestory
plochou a svetlom. Doélezity je aj faktor vrstovnickeho hodnotenie a sebahodnotenia,
[porovnavania sa, ¢o sa najlepSie zabezpeci stabilitou priestorov, ktoré si podl’a rozvrhu uréené na
vyuku odbornych predmetov vo vsetkych roénikoch.

o Diskusia a vymena nazorov medzi pedagégmi:

0 V dalSej Casti nasledovalo diskutovanie ¢lenov klubu o tom, aké vyucovacie metddy a formy
vyuZzivaju na zlep$enie digitalnej gramotnosti na hodinach oni. Kazdy ¢len opisal svoje skusenosti s
vyuzivanim ¢i uz tradi¢nych alebo aktivizujucich metod. Popisal s ktorymi metédami dosiahol u
ziakov najlepsie a naopak najhorsie vysledky z jeho pohl'adu. Taktiez popisal aké digitalne
technoldgie vyuziva na rozvoj gramotnosti na svojich hodinach a s ktorym softvérovym produktom
ma u ziakov najlepSie a najhorsie skisenosti. V zdvere diskusie sme poukazali na potrebu najdenia




optimalneho vyuzivania vybranych aktivizujucich metod ako aj didaktickej techniky a softvéru pre
jednotlivé predmety, ktoré prispievaju k zlepSeniu digitalnych zrucnosti.

A. Zavery a odporicania:

e Dokladne sa oboznamit’ s aktudlne pouzivanymi aktivizujlicimi metoédami a formami vo
vyucovani

e Dokladne sa oboznamit’ s aktudlne pouzivanymi 3D modelovacimi softvérmi na inych
Skolach umeleckého zamerania — obsah, rozsah

e  Zostladit témy v novom SKVP smerom ku kontinudlnemu vyuéovaniu 3D modelovania a
ostatnych odbornych predmetov

e Zistit poziadavky praxe na rozsah a obsah vyuky predmetu zameraného na

3D modelovanie

Pozvat’ na d’alSie rokovanie p. u¢. Sam¢ikova
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: On line, https://aka.ms/JoinTeamsMeeting

Datum konania stretnutia: 19.11.2020

Trvanie stretnutia: od 10:00 hod do11:30 ho, prestavka, od - hod do - hod

Zoznam ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

Meno a priezvisko Podpis Institicia

Mgr. art. Katarina Ivanova

Mgr. art. Andrea Bednarova
Akad. mal. Darina Kopkova
Akad. arch. Juraj Horiak

Mgr. art. Radoslav Repicky
Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:
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¢. |[Meno a priezvisko Podpis Institucia
B C K N Q X
Celd Akeia poutiv Casovd patiatka
Ivan ina Mgr. Pripojil sa pr 19. 11. 2020, 10:00:15 poznamka: koordindto Pdk_V
Beds 19. 11. 2020, 10:00:48 sa odpojil ai po stiahnuti z0znamu
Rep 19. 11. 2020, 11:36:40
Kop! Darina ak. m Pripojil sa  19. 11. 2020, 10:01:04
& Kopkova Darina ak. m Odidiel 19. 11. 2020, 11:25:48
9 Horfidk Juraj Akad. ar Pripojil sa 19, 11. 2020, 10:02:00
10 Horfiék Juraj Akad. ar Odidiel 19. 11. 2020, 11:37:53
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